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V noci ze stredy na Cctvrtek 

byl na dalni€énim odpociva- 

dle brutalné zavrazdén maji- 

tel tovarny Corley’s Motors 
Malcom Corley. Policie zatkla na 
misté pét lend motorkarského 
gangu Polecats, kteri byli z vrazdy 
podezreli. 


oA sah: 


Skandalni odhaleni vraha Séfa 


Vrah 


FULL THROTTLE 


odhalen 





motocyklové tovarny 
i | Zpravodajstvi 


z leteckych zavodi 


Exkluzivni reportaz z Nového Zélandu 


Lidr gangu 
Ben T. z mis- 
ta cinu ih- 
ned uprchl, 
a ackoli poli- 
cie zorgani- 
zovala roz- 
sahlou 
patraci akci, 
ktera probi- 
hala cely mi- 
nuly tyden, 
dosud nebyl 
dopaden. 
Policejni za- | Cearaaee 
taasy 10 
dalnici cislo devét zptsobily ne- 
vidanou dopravni kalamitu. Cely 
pfipad sledovala (mimo jiné) pro 
Excalibur Miranda Nawelsova. 
-tm 


(reportaz najdete na str. 26) 





Zpravodajstvi z leteckych zavodu 








Vzruseni opada. Davy lidi se rozcha- 
zeji ke svym domovum. Pretizena 
dopravni sit hlavniho mésta britské- 
ho Commonwealthu nezvlada napor 
rozboureného davu. Pomahaji hasiCci, poli- 
cisté a leckde i armadni jednotky pod vele- 
nim generala Crosbyho. Pricinou bourlivého 
sroceni lidi bylo prvni konani Slipstreamu 
v Evropé. Pouze reportérovi naSeho tydeni- 
ku se podafilo proniknout za policejni 
ochranu a udélat exkluzivni interview 
s vitézem zavodu Tony Mincemeatem. 


Konkurence 


SLIPSTREAM 5000 


ro Ff 





ex: Zacnémez od pocatku. Mohl 
bys, prosim té, seznamit nase Cte- 
nafe se Slipstreamem? Obavam se, 
ze jen malokdo vi, 0 co opravdu 
jde. 

TM: Vis kamarade, Cisté technolo- 
gicky vzato je Slipstream hodné po- 
dobny zavodtim formuli jedna ve 
dvacatém stoleti. Po vynalezu anti- 
gravitaéni technologie se zavody 
presunuly do vzduchu na specialni 
okruhy. Netrvalo dlouho a v Ameri- 
ce byl Slipstream hitem Cislo jedna. 
Ted dobyva Evropu a Asii. Jiz jsem 
slySel néco o okruhu v Tokiu. Ale 
zpatky k otdzce. Slipstream neni jen zavodéni. Vi- 
tézove a Uspésni letci se v Americe stavaji narod- 
nimi hrdiny a jsou popularnéjsi nez mauzoleum se 
Schwarzeneggerem. 

ex: To je nesmirné zajimavé, ale mohl bys nam 
koneéné néco fici o vznasedlech a vyzbroji? 

TM: O.K., jen to nejddlezitéjsi. Kazdy stroj obsa- 
huje zadn{ monitor. Ten je velmi prakticky, nejen 
ze uvidite, kdo je za vami, ale také mate Sanci 
spatrit rizenou stfelu a zahajit Uhybné manevry. 
Standardnim vybavenim je Blaster, ktery zpUsobuje 
1% poskozeni fizenf a motoru. Mezi dalsi zbrane 





. Billidrovy klub 


Aféra Silver 


Z psychiatrické ambulance MUDr.T. Rogera 


Noéni reportaz 


Reportaz Karla Taufmana z USA 
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patti treba Disrupter, jenz zpUsobuje stejné posko- 
zeni jako Blaster, ale jesté pfevraci joystickove 
ovladan{ lodi. Mou oblibenou zbrani je Super-frag, 
novéjsi verze starého dobrého Fragu. Super-frag 
zpusobuje 4% poskozeni motoré a 25% poskozeni 
rizeni. Kromé toho jsou zde dalsi zbrané a pfidav- 
na zafizeni. Napfiklad Turbo. To se nesmirné hodi 
pri startu. Nejbéznéjsim je Delphine injection - na 
étyfi sekundy o 10 % vyssi vykon. Takovy Tech 
Tech 301 zvysuje rychlost o 30 % na 16 sekund... 
ex: Mezi nami, zaslechl jsem cosi o moZznosti za- 


vodu dvou lidi, bud sami proti sobé na Zivot ana 
smrt a nebo spolu proti ostatnim. Co je na tom 
pravdy? 

TM: Time, Slipstream 5000 je jenom velky busi- 
ness. Nic nez penize. Co si zaplati$ to mas. Jasné 
ze se mohou dva lidi domluvit a rozstfflet se na- 
vzajem nebo spolu létat s témi druhymi. 


J. Slemr, Excalibur - Londyn 
(podrobnosti na str. 12) 


Exkluzivni reportaz z Noveho Zelandu 


MS podivnyc 


Pro dnesni den byly pfipraveny tri 
traté, coz je jedna osmina z celko- 
vého poctu zavodi MS. Jeden 
okruh je asfaltovy, druhy Skvarovy 
a tfeti pisecny. 
Predstavme si favorita zavodu: Je jim dva- 
cetilety B. J. Blazkovi¢. Je-li vam jeho jméno 
povédomé, pak vézte, ze jeho déd dobyl né- 
mecky hrad ,,Vi¢i kamen” a zasadil tak smr- 
telnou ranu Adovi Hitlerovi. Piloti monopo- 
stu jsou jiz pripraveni na svych pozicich, 
sviti Cervené svétlo, sviti oranzové a je od- 
startovano! 
O gem viastné psat dal? Blazkovic stejné zase vy- 
hraje, jako obvykle. Po chvili nudy tu mame druhé 
klani, utkaji se zde Soféfi famdznich robo-krav. 
Start byl na chvili odlozen na neurcito. Z depa pfi- 
biha zootechnik a doji¢ka s velkym kyblem. Jedna 
kravka asi potfebuje podojit. Jiz se tak stalo, krava 
Milka spokojené kvikla a muZe se zacit. Na obfi 
obrazovce ubfhaji cislice od tri do nuly a dobytek 
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se dava do pohybu. Vede fialova Milka, posledni je 
néjaka cervena krava. Posledni kolo skon¢ilo a po- 
dojena Milka si uz vitézstvi nedala vzit. Jeji ridi¢ 
ziskava jako odménu Cokoladovou medaili a spo- 
kojené chrousta. 

Pak se zraky divakt uprely ke vjezdu do depa za- 
vodnich strojd. Za nékolik malo okamzikd bude to- 
tiz odstartovan nejocekavanéjsi zavod - stfetnuti 
majitelG auti¢ek znacky Mini Morris. Na startu se 
sesla skutecna elita. Cerveny viz ma Lenny Kraa- 
wawitz, Zluty Pavlik Sousedowitz, zeleny Nicky 
,Boom” Lauda,... a jako posledn/ vjiZdif na startov- 
ni rost se svym ¢ernym vozem Mr. Bean! Byl to 
skutecné on a privital jej nadSeny aplaus. Dnes to 
vsak nebude Zadny med; tato trat je nejnarocnéjsi 
ze vsech. Jejf povrch je velice rozmanity, cesty se 
na mnoha mistech k/izi, stejné tak tu cihajf nepfi- 
jemné skokanky. Mr. Bean se vysmrkal do rukavu 
a zdravi dav pfihlizejicich. Napéti vrcholf. Jezdci 
zahfivaji motory svych plechovych milackd, tii, 
zwei, one, a jedééém! 

Proti o¢ekavani vyrazil Lenny kupfedu jako blesk. 
Pred svymi souperi ma jiz slusny naskok. Prvni za- 
tacka, druha, ototka, prask! Prili$ rychly Kraawa- 
witz se hned na nejblizsi kfizovatce srazil s nejpo- 
malejsim zavodicim a zustal zdrcené stat na kraji 
drahy. O tfeti misto bojuje Lauda se zatim nezna- 
mym vojinem. Krasnoarméjec jej bez okolkd narval 
na svodidia a Lauda se propada az na predposled- 
n{ pozici. Zfejmé dnes neziska ani jeden bod. Na 
cele probjha bitka o veden/. Bean nechce pustit 
Pavlika vedle sebe, ale neni mu to nic platné. Oba 
sokové do sebe naraZeji, nadavaji si, ob¢as z jejich 
aut néco odlétne a pobije par divakt. Bean vyuzil 
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vozu 
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prudké levotocivé zatacky, lehce do Pavlika drcnul 
a ten se zastavil aZ o ochrannou polystyrénovou 
bariéru. Nevzdava se a znovu na Beana dotahuje. 
Je to skuteéné nervy drasajici souboj, davy divac- 
tva Sili, motory fvou, pneumatiky kvileji. A prislo 
posledni kolo. Beanovi se podafilo svého soupeye 
na kfizovatce poslat jinym smérem. Ten se sice 
rychle zorientoval, ale uz je to jasné. V tuto chvili 
cerny Mini Morris projizdi cilem a Mr. Bean zvité- 
zil! Pfipisuje si tak dalSi body do tabulky borcd. 
Druhy dopad! Sousedowitz Pavlik a tfeti Rus Serjo- 
Za Débilin. 


Kulecnik 
S mistrem 


VIRTUAL P 





Nedavno se v Praze objevila nova 

herna. Kromé klasickych hracich 

automatd tu viastni i nejnovéjsi 

druh kuleéniku, feceny Virtual. Vy- 

dal jsem se proto do jamy lIvové, 
abych pyinesl exkluzivni rozhovor s pravym 
a nefalSovanym profikem. 


Ja: , Dobry den, mistie. Jak nahlizite na tento novy 
typ stolu?” 

On: ,,Teda néco vam feknu, narvat tam ty koule, 
to je porod!” 

Ja: ,, Aha. A jak si myslite, ze se ten stdl bude Ifbit 
verejnosti?” 

On: ,,Teda néco vam povim, jestli ty lidi budou 
hrat tenhle kulabr, tak 
vsechny herny, ktery ho 
koupéj, se budou topit 
v prachach. To teda 
jo.” 

Ja: No vyborné. A co 
byste rad sdélil lidem, 
kteFi se budou rozho- 

a _ dovat, zda jej koupit?,, 
 . 7 . On: Tak teda. Pfedné, 
a takovejhle kulda tu uz 
dlouho nebyl. Potom, kvalita stolu nema chybu. 
Pravda, vydrzej u néj jenom takovy ty stolni fando- 
vé. Pro normalniho smrtelnika, kterej sotva tusi{, vo 
co de, to nebude, to vite. Ja treba, ja bych si ho 
klidné poffdil i domt, ale béZnej Clobrda si ho ne- 
koup/, to ne, s tim bych nepo- 
cital. A jinak? Jinak je to do- 
bry. Vydrzi to na dlouho, je to 
kvalitni a zase po dlouhy dobé 
trochu néco jinyho. Dffv sem 
furt sedél u ty bedny a koukal 
na ty krvaky a ted? Ted’ du ra- 
ci sem a zahraju si tendlenc- 
ten kulabr. Rozhodné bych to 
doporuCil, coz to jd!!!" 

Ja: , Skvélé! To mne té8/. Tak 
tedy, preji mnoho dalsich us- 
pécht ve hfe a dékuji za roz- 
hovor.” 
On: ,,Ale toz to jo, diky, ja si 
dycky rad pokecam. Nashle! “ 
Roger T. 
(vice informaci pristé) 


-Joe 
(informace o trati na str. 14) 


Spolupracovnik 
Excaliburu 
prozrazen 





Akce ,, SILVER” 
Nas byvaly kolega Tomas L., 
ktery byl od poéatku nasazen 
jako tajny agent do Casopisu 
druhého stupné, je jiz mésic 
nezvéstny. V ostatnim tisku jste si jiz 
mohli precist spekulace CO SE STALO SE 
SILVEREM nebo PROC NEPISE? Pravdé- 
podobné je zadrzovan a vyslychan. VyS5e 
uvedeny Casopis byl zalozen za ugéelem 
infiltrace SILVERA. 
,Redaktor” 
Nase podezfeni se potvrdilo, kdyz nas minuly 
tyden pfrisel navstivit redaktor DRAWEN, ktery 
si nepreje byt jmenovan. VySetrovateli kontra- 
rozvédky vypovédél: ,,Prisel jsem asi v 11 ho- 
din. Na stole jsem zahlédl bilou obalku, ze 
které odkapavala krev. Jakmile jsem ji otevfel, 
ucitil jsem mrtvolny pach a ublinkl jsem si. 
Z obalky se vykutdlela zohavena lebzna. Kdyz 
jsem odchazel, zakopl jsem o hlavu a z té vy- 
strikly gejziry smrdouciho mozku.” 
Jakmile dorazil na misto vySetrovatel, objevil 
v obalce jesté jednu fotografii. Po odstranéni 
krve je na nf vidét zajaty SILVER, kterému drzi 
na krku nz nepfdtelsky agent s kuklou na 
hlavé. Pomoci pocita¢ovych filtrd a korekci se 
nam podafilo kuklu odstranit a fotografii vy- 
jasnit. Séf rozvédné sluzby UZI na fotografii 
v roli zabijaka identifikoval nepfatelského 
agenta BEASTA. 
,Zaznamnik” 
Druhy den po nas neznamy hlas na zaznamni- 
ku pozadoval pocitacové soubory. 
, Expert” 
Nas expert na specialni datové systémy pan 
Bohdan R. pracoval v poslednim mésici na in- 
vertovan{ soubord, a kdyZ se dozvédél o neho- 
dé se Silverem, prace urychlil a dne 7.6. po 
nékolika verzich dokonéil. 
Osud agenta 
Zda bude databaze pro vyménu stacit, nebo 
bude potfeba podniknout dals/ kroky, vas bu- 
deme informovat pfisti tyden. 


James GOLD 














<a. 
Z psychiatrické ambu- 
lance MUDr. Floriana 


Hadad! To je hlad! Tamhle za rohem 

je hospoda, ve které se kone¢né 

najim. 

,Co si budete prat?”, zeptal se pi- 

kolik. ,,JIST! Cokoliv, ale rychle!” 
Cekam a rozhlizim se. V zastréeném kouté jsem si 
vsiml pinballového stolu. Podobny jsem jesté nikdy 
nevidél. Byl to totiz Psycho Pinball. Cetl jsem napis 
, multi-table challenge”. Ruka automaticky zasu- 
nula prvni minci do zdifky. Ozvalo se zaharaseni, 
cinknuti, kdesi cvaknul spinaé a pak se stUl konec- 
né rozsvitil. 


llegalni souboje pritahuji divaky 


SUPER STREET 
FIGHTER II 


Pravé jsme pfijizdéli k hranicim 
Downtownu. Ho/yici barely, reza- 
vé oploceni, skupinky €ernochd 
a opilych bezdomovci postavajicich ve sku- 
pinkach nemohly lépe pfredstavovat pjye- 
chod do dalSsi 
étvrti. 
Samozfejmeé, ze 
jsme méli mapu, 
ale ve tmé se 
tézko hleda. Po- 
dle uplynuvsiho 
casu bychom uz 
méli byt blizko 
,arény’. Zasta- 
vuji se proto 
a posloucham. 
Budete se moz- 
na divit, ale 
slysim vzdaleny 
rev. Jdu tedy po 
zvuku. Ale to 
uz zahlédneme 
zablesk  svétla. 
Hlasité oddech- 
nuti miuvi za 
SSR ESET vsechny a proto 
se vydavame rychlejsim tempem k cili. Hluk se po- 
malu stupnhuje a i svétlo nabyva na intenzité. Vidi- 
me fady lidi shromazdéné podél plota okolo vel- 
kého ¢ctverce, kde se zapasy odehravaji. Zapasy 
jsou tajné, v8echno fidi spodnf Zivly a vzhledem 
k bezpecnosti se tedy mista souboju pfresunuji 
Z mista na misto. Musi to stat mafii hroznou 
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Vysinutemu 
hraci hrozi 
PSYCHO PINBALL 
Hned zpocatku jsem se leknul, protoZe se objevila 
barevna klaunova hlava a zaroven se ozval dabel- 
sky smich (lehce mi pfipomenul naseho déjepisafe, 
kdyz mi daval za ¢tyfri). 
, Vase jidlo!” ozvalo se za mymi zady. 
, led nemam €as! Polozte to! Za chvili prijdu.” 
Odpalil jsem micek a okamzité zaliftoval s klapka- 
mi. Ten proletél trasou rodeo a sttil oznamil zisk 
jednoho milionu. Podruhé jsem zaklapkoval tak ne- 
stastné, ze micek klesnul dol do propadlisté. Hud- 
ba nahodila pohfebni téma a ja se vidél houpat na 
sibenici. Kytarové sdlo mi rvalo usi, a tak jsem se 
odhodlal, ze vyzkousSim The Abyss, tedy hlubinu. 
,Za dvacet minut zavirame!”, ozvalo se za mnou. 
Nechapal jsem divod ¢isnikovych starosti. Zapnul 
jsem posledni single stdl, a sice Trick or Treat. Ho- 
rorova muzika mi deptala psychiku a jemné mé za- 
mrazilo na patefi. Stfflel jsem do kobek, starych 
domti, oteviral rakve a vibec vSechno, co stil ob- 
sahoval. 
Cekala mé posledni trefa do ¢erného - byl to multi 
challenge, neboli stil Psycho. Po spusténi jsem se 
objevil na pouti, nebo na né¢cem, co ji vzdalené 
pripominalo. Prvni klapka mé odhodila do cirkusu. 
Napis oznamujici skére zablikal a navadél na zopa- 
kovani pokusu. Znovu jsem tedy odstielil kouli do 
cirkusu a co myslite, Ze se stalo? Pfepnul jsem se 
na Trick or Treat! Sok, ktery mé ochromil, trval asi 
tri minuty. Pak jsem se vzpamatoval, odpausoval 
sttil a hral dal. Kdyz mi micek propadl dold, ocitl 
jsem se zpatky v Psychu. ZkouSel jsem to i jinam 
a pokazdé jsem se pfepnul do jiného stolu, tedy 
z onéch tii. Forma hry multi mi prosté ucarovala. 
Tak jsem hral dal, pfepinal se ze stolu do stolu, 
skére rostlo, a kdyz mé €f$nik vyhazoval ze dvefi 
a nasledné na to mi pfistala na hlavé ma vecefre, 


pocitil jsem opét trochu hlad. 
(vice na strané 11) 


Reportaz psana v noc 


spoustu penéz, kdyz se boje stéhujf kazdy mésic 
do jiné zemé, do jiného prostfedi. Koneckoncd, 
zisky ze sazek také nejsou k zahozen/. Nahle se 
ozve gong a Za gigantického Fevu zucastnénych 
vchazejf gladiatori. Dav se neklidné vinf/. 

Boj zacina. Prvnf utoci Guile a ziskava za to oka- 
mzité bonus. AvSak Zangief si to neda libit a opla- 
ci mu to mocnym kopem, kterym je Guile srazen 
k zemi. Divaci jasaji. Mezi sazkafi se rozvijeji de- 
baty. Tentokrat utoci Zangief a lame ruku Guilovi, 
ktery ma zkrvavenou tvaf. Sta¢i tri rany a Guile se 
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cen rae mea 

na stancich s tiskem no- 

VAM ec aCe a ite 

ri budou jisté potéseni 

radou vylepSeni, nove je 

Clem mele 
Cena se snizila na 19,90 a Excalibur se stal 
CCT Cuma CAM CCMA aT PA Crate 
tek. Ale pozor! V lété vyjdou z divodu 
prazdnin jen 2 Cisla. 


Hudou pocitace linet jako my? 
Bill Gates se beznadéjné zblaznil do Clifforda 
Nasse a jeho kamarada Byrona Reevese. Nejed- 
na se ale o zaujeti sexualni, jak jiz milovnici 
skandalu doufali, ale o zcela pracovni zaujeti. 
Nass a Reeves jsou totiz autory teorie ,,social 
interface”, coz Ize prelozit jako socialni interfa- 
ce. Nass a Reeves tvrdi, Ze lidé lépe reaguji na 
pocitac, ktery ma néjakou osobnost. Jak ji poci- 
taci dat? Podle dvojice védcti se jedna o vytvo- 
reni interface plného postavicek, které odpovi- 
daji na vase otazky, vykonavaji povely 

a nakonec i reaguji na vase slovni pokyny. Ne- 
vim jak vam, ale mé se na mém PC i na mé 
Amize nejvice libi to, Ze jsou to pravé pocitace. 
Mozna jsem staromodni, ale nechci se dockat 
doby, kdy zapnu zdroj a PC mi sdéli: ,, Dneska je 
ste (ol Mes). ¢- Mt ee] 


famek pro zlodeje 

Ve Spojenych statech byl vyvinut novy 
aN mel SAMMY dem Teli cele 
vat do firemniho pocitaée a zajistit tak vy- 
sokou ochranu ulozenych dat proti jejich 
pouzivani neopravnénou osobou. Vznikly 
ale obavy, ze by softwarovi pirati byli pola- 
pitelni jesté obtiznéji nez nyni, a to je i tak 
na hranici moznosti policie. Cip se zatim 
nevyrabi sériové a v nejblizsi dobé ma 

o ném jednat kongres Spojenych stati ve 
Washingtonu. Je pravdépodobné, ze vyvoz 
tohoto broucka do zahranici, pripadné jeho 
montaz do pocitaci urcenych pro vyvoz, 
WUT era ee yao 


iniha na monitoru 

Mie MAU Cie (le stele MMO) co) me 
Virtual Reality” (Okraj: Novela o virtualni reali- 
té) se uz pripravuje na svou filmovou podobu. 
Adaptace se chopila americka spolecnost 
TriStar. A.protoze firma zakoupila i interaktivni 
eM MCLURMUNU(eliitemalmcelalsrellelelieM icant 

i hru. Jestlipak v ni bude pouzito grafiky, ktera 
knihu na Internetu doprovazi? No, snad uvidi- 


kaci k zemi. Za par sekund nastupujf dalsi bojov- 

nici. Je to samwemmy — = me nékdy do roka a do dne! 

prilis dlou- me ) 

sttida sou. Sere ces 

boj a élo- RO eree tem ome ate Micali) aie 
véku ——jde mi projekty podle pocitacovych her a to 

z toho hla- Weems ear est leila 
fa oe = projektd tohoto typu. Tak napyiklad legen- 
mé trachu “ =. darni Walt Disney Studios se vrhli na jednu 
moc. Co je ed. F nejlepsich CD her roku 1994 - Myst! Za- 
to? Znice- ; | o> ee UU Cea 
honic se ie ae © oe NTO AeSd MALL RAO)LOL UI dal odes Lea cela) 
a ae fe ree 2 lage a F | == slibné. Dalsim z rady je Sega, ktera se spo- 





az doposud mlicela. PrehluSuje dav a vyhrava do 
noci. Po dalsich tfech zapasech se ¢eka na boj 
Sampiond. Jsou to ti nejtvrdsi, nejsilnéjsi, ti nej. 
Pravé prichazeji. 

Roger T. 


(vysledky souboje na strané 19) 












jila s MGM za uéelem vyvinuti spolecného 
tim nejsou znamy). A nakonec jsem si tu 
nechal jeden film, na ktery se obzvlasté té- 
Sim. Universal totiz pripravuje ... (chvile 
napéti) ... DOOM! KaT 


Nejprve se mi do Saint Louis vibec 
nechtélo. Kdyz jsem tam po dlouhém 
trmaceni dorazil, Cekal mne tak 
prudky dést, ze jsem se otocil na 
podpatku a zmizel stejné rychle, jak 
jsem se objevil. Nebyl bych to ale ja, 
kdyby mne tam nakonec néco neza- 
valo podruhé. V tomto mésté-sidli 
totiz cosi, co jsem si nemohl nechat 
ujit (a vy byste na mém misté reago- 
vali stejné). To cosi je jedno pravé, 
nefalSované a zcela originalni muze- 
um videoher. 

Ani napodruhé jsem nemél Stésti. 
Do mésta jsem dorazil zbytecné brzy. 
Venku byla jesté ranni mlha, takze 
jsem mél pocit, Ze jsem spis ve stu- 
deném Londyné nez zhavé Americe 
(Privlastek zhava pochopi pouze te 
kdo pozna normalni denni tepl 

v prumérném americkém més 
Sprchoval jsem se bézné sedmk 
denné). Tentokrat jsem byl ale pe 


rozhodnut, ze do muzea dorazim sttj 
co stuj. Projit méstem nebylo ale tak 
snadné, jak si muzete myslet. Zatim- 
co v New Orleansu jsem zazZil skvélou 
party, na niz byly vSechny rasy - ¢er- 
nosi, bélosi, asiaté i Joel Schumacher, 
tady se na mne vSichni nebélosi diva- 
li tak hrozivé, Ze jsem se uz v prvni 
tfetiné cesty trasl strachy jak osika 

a celou druhou polovinu mésta pro- 
béhl, jako by mi za patami hofelo. Po 
bézném centru s vySkovymi budova- 
mi (Saint Louis neni zadny New York, 
ale do vySky se trci i tak az dost) se 
mi podarilo dostat se do malé, miru- 
milovné Ctvrti, ktera ma néjaky na- 
zev, ale ten si najdéte v pruvodci, ' 
slouzi mi pamé | 


Britt eee Arai ry) Na York, 











Mi Puvodni reportaz Karla Taufmana z USA pro Excalibur 


Muzeum nebylo umisténo 

v zadném modernim domé, 

ale v jednom z téch roztomi- 

lych barackt této Ctvrti po- 

stavenych v architekture 

5 nadechem staré Evropy. 

Celé to misto psobilo tak 

prijemné a poklidne, ze jsem 

ani nechtél vérit, ze jsem 

v Americe. Dokonce i cerna 
budova Hard Core Sex Club, nalevo od muzea pies ulici, vypa- 
dala docela nevinné. Muzeum oteviralo v deset, alespon to 
jsem si ponejprv myslel. KdyzZ nas uz v 10.10 postavala u dvefi 
cela skupinka, used! jsem na nedalekou lavicku, kde jsem v pfi- 
jemném slunecnim Zaru Sahary pravého poledne stravil dalsich 
dvacet minut. Veni, Vidi, Vici, fekl jsem si, kdyz mne z diimot 
probudil éramot kli¢u v zamku Muzea. Seskrabal jsem spalenou 
kGzi z tvafi a vydal se do mista, o kterém jsem tolik slysel. 
Muzeum se skladalo ze tfi hal stfedni velikosti. Exponaty byly 










umistény podél stén a uprostied mistnosti. Perfektné fungujici kli- 
matizace spolecné s mirnym pfitmim dodavala mistu tajemnou at- 
mosféru. Vstupné nebylo vysoké. Do péti let zdarma, do dvanacti 
dva dolary a starsi tfi dolary (asi osmdesat ¢tyri korun). Navic si 
miizete u vstupu zakoupit i libovolny pocet kovovych tokend v ce- 
né padesati centti za kus (asi ¢trnact korun). VSechny exemplafe, 
které jsou zde vystaveny, jsou totiz funkéni. Mohli byste si myslet, 
ze z toho diivodu tu bude narvano malymi détmi, které poutni 
misto ,pafant” zméni v podloudni hernu. Opak je pravdou. Vedle 
mne zkoumali pravé kvality historie jen lidé nad tiicet. Zpravidla se 
jednalo o velmi solidné vyhlizejici businessmany s notebooky. 
Exponaty jsou v muzeu rozdéleny Casové. Proto je dobré zacit 
prohlidku v prvni hale, kde jsou umistény nejstarsi automaty. 
Hlavni cast expozice v tomto misté je vénovana legendarnimu 
Pacmanovi. V centru haly se nachazi Pac-Man, Pac-Lady, Pac- 
Land a daléi a dalsi. VSechny jsou doprovazeny tabulkami s vy- 
svétlivkami, které v anglictiné uvedou néktera zakladni data hry 
jako je nazev, rok vyroby a vyrobce, ale zmini se i 0 UspéSnosti 
hry, z eho autofi vychazeli, pripadné kde se inspirovali a jak 
hra ovlivnila dalsi chod historie hernich automatt. V pripadé 
Pacmana je tu i shrnuti celé série a vzajemné ovlivnéni jednotli- 
vych dili. Asi skutecnou perlou je originalni automat Star Wars. 
Tuto hru budou asi znat (byvali) majitelé ZX Spectra. Je to jed- 
noducha vektorova stfilecka z pilotova pohledu. Objekty jsou 
tvofeny obrysovymi liniemi (zelené Cary na Cerném pozadi). 
Zadné vypInéné plochy, nebo snad nedejboze textury. Kdyz use- 
date do jednoho z prvnich kokpitt okolo hraciho automatu, 
kdyz vidite ty jednoduché tvary a ne pfilis pohodinou sedacku, 
vase elektrizované smysly UpIné inhaluji dotek historie. 

Dalsi perli¢kou prvni haly je Dragon's Lair. Jeden z prvnich 
kreslenych filmi na automatech a pocitacich vibec. Pred lety 
ho dali dohromady bratfi Bluthove. 


Na néj navazuje Dragon’s Lair 2 ve druhé hale. Automaty v této 
casti muzea jsou uz mladsich dat narozeni. Pozvolna si vsimate 
prvnich sportovnich her, prvnich automobilovych simulatord. Je 
tu Pheenix (nékdy uvadény také jako Phoenix) a je tui 2D arka- 
da Tarzan, ve které se jesté bézelo zprava doleva (jenom si * 
zkuste vyjmenovat vsechny platformovky nebo stiilecky s pohy- 
bem doleva, které znate!). Vétsinou zachytite prijemnou hrbo- 
latost tvaru, nulovy antialliasing a slabé barevné palety. O to 
vétsim prekvapenim bude, hlavné pro ty mladéi, jak vysoka je 
hratelnost vsech tituli. Kdyz si od vétSiny dneSnich her clovék 
odmysli SVGA a Sestnact miliond barev, nahle pozna, ze by jen 
malo z nich naslo své misto pred X lety. 

Jako pecka mezi o¢ka pUsob/ automat na konci mistnosti. Tento 
pripad primo potvrzuje mé posledni véty. Jeho hratelnost je nu- 
lova, ale zajimavou ho déla moderni technologie. Je zalozen na 
principu hologramu. Postavicky, které se objevuji, vidite plastic- 
ky v prostoru. Dost nezvykle vam vystupuji nad vypoukly moni- 
tor. U normalni obrazovky jsme zvykli, Ze se obraz méni podle 
toho, jak se nam nataci hlava. Ale at se k tomuto automatu 
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postavite z kteréhokoli uhlu, vidite postavicky stale 
stejné. Jako kdyz se nataceji k vam. Nejprve chvili 
silhate, ale asi po péti minutach si zvyknete a ra- 
déji hlavou moc netocite. Napada mne, ze tento 
princip by mohl byt pouzitelny pro hry o vice hra- 
Cich. | pét lidi by mohlo stat okolo stolu s jednou 
hrou. Nemuseli by se mackat a presto by kazdy 

z nich vidél obraz stejny jako jeho soused. 
Konkrétné tato hra vyuziva jen minimalné své moz- 
nosti. Oviadate nafilmované herce v priserné dét- 
sky provedenych sceneriich a branite se Utokum 
nepfatel. Jak jsem jiz fekl, hratelnost nulova. 
Prechodu do posledni haly muzea dominuje nad- 





herny elektronicko - mechanicky automat letiste. 
Skrz ochranné sklo sledujete plochu letisté i s han- 
garem a malym letadylkem. Tento starik ale neby| 
v dobé mé navstévy v provozu. Mohl jsem si s nim 
leda tak potrast kniplem, to by bylo vse. Ale uz jen 
samotny pohled na tento kus ve vas vyvolava ob- 
div. Vzpominam si, jak jsem coby malé robé oku- 


Louis 


poval hernu kdesi v (tehdy) Ruském primofském 
Soci. Podobné automaty méli i tam. Byl tam kupfi- 
kladu letecky , simulator”, ktery spocival v posu- 
novani desky s namalovanou trojici letadel. Desku 
jste posunovali kniplem. Jeji pohyb byl ale ndhod- 
né ovlivhovan, takze dostat letadlo do zaméfovace 
namalovaném na kusu plexiskla byl kumst. Stfelba 
ptipominala rychle blikajici Zarovku. Kdyz hrdé trio 
sundal, nastoupila daléi letka. J6, to byly casy. 
Treti hala uz nebyla tak zajimava jako pfedchazeji- 
ci dvé. Pripadala mi pripravena pro daléi generaci. 
Obsahovala totiz pfevazné moderni automaty s je- 
jich hezkou grafikou a stale se opakujicim princi- 
pem. Piitomny flipper a stolni fotbal ale kvalitné 
doplnoval celou kolekci. 

Pres mé nadseni mi ale jedna véc v muzeu chybe- 
la. Jsou to hry pfes nékolik monitor. V San Anto- 
niu jsem v jedné herné objevil X-Meny, ktefi se 
tahli dokonce pies 3 obrazovky!!! Kdyz jsem je 
hral, mél jsem nejprve nezvykly pocit, ktery po 
chvili vystfidalo spontanni nadseni. Neumite si 
predstavit tu krasu, kdyz své akce planujete 

§ predstihem dvou obrazovek! Je to néco zcela ji- 
ného, zcela odlisného od jednoho malinkatého 
monitoru. O efektu na hru vice hracu si nechte je- 
nom zdat. A abych nic nevynechal, v muzeu mi 
schazi i hydraulicky ovladané kokpity simuldatord. 
Kdyz jsem o nékolik hodin pozdéji probihal cent- 
rem Saint Louis a vyhybal se vsem nebélochim na 
pét metru, jen s Usklebkem jsem pokukoval po za- 
rucenych novinkach na Segu nebo Game Boy, kte- 
ré se blyskaly ve vylohach obchodu. 


% HaT 





PC-CD 


Prvni pfiznaky toho, ze se 
vase dité ocitlo pod vlivem 
zminéného pribéhu, poznate 
snadno. Vas adolescentni 
(pfipadné i pubertdlni) poto- 
mek zacne omezovat komu- 
nikaci se svym okolim pouze 


na nezbytné, kratké a jasné 


vety. Prestane prosit, zado- 


nit, kfi¢et, nadavat a hddat se. Jedinou emotivni rovinou jeho 
Feci se stane neutrdlni rovina prostého sdélovan/. Priskrceny 
hlas, hluboko pod hladinou dfive normalniho altu, neni vysled- 
kem pfirozenych biologickych zmén, ale zcela védomého Usill. 
K rodi¢tm, sourozenctim i kamaradiim se stavi s odstupem, na- 
klonnost projevuje jen tézko rozeznatelnym zptsobem. | extro- 
vertni typy se uzavfou do sebe. Pfetlak napéti ventiluje kratky- 
mi vybuchy agrese namifenymi proti libovolné osobé. Svij 
pocitac prestéhuje do gardze; ctyfwattové reproduktory nahradi 
novymi bednami a zesilovacem o vykonu 200 W. Nachazi zalibu 
ve velmi hlasité, tvrdé rockové muzice (nejcastéjsi sestava: bici, 
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sdlova a doprovodna kytara, basa), ktera se ¢asto ozyva z gara- 
ze po celou noc. Prospéch ve Skole se mu vyrazné horéi, s vy- 
jimkou humanitnich pfedmétd, kde vyucujici ocefuji jeho origi- 
nalnf nazory na spoletnost. Sousedka ho obéas vida, jak 
postava pred znackovym obchodem Harley. Vice nez nadupa- 
nym strojdm vsak vénuje pozornost bezpecnostnimu zafizeni. 
Bylo by chybou pficitat tyto zmény procesu dospivani. Vase dité 
se snazi napodobovat hrdinu Full Throttlu - motorkafe Bena. 
Aby bylo zcela jasné, kam az to mize vést, je tfeba fici si o pfi- 
béhu Bena co nejvice. 


Ben je neoholené, Spinavé, agresivni a Spatné socializované in- 
dividuum, vddce gangu Polecats. (UZ samotny fakt, Ze se mo- 
torkaf stane vudcem gangu, svéd¢i o jeho nizkych mordalnich 





Full Throttle 


kvalitach; dfive nez ho ostatni vyvrhelové uznaji za svého viid- 
ce, musi totiz prokazat bojovnost a nekompromisni pfistup k Zi- Zdravy vyvoj vasich déti ohrozen 
votu.) Anti-hrdina je po néjakych pocatetnich trablech nepra- Varovani: Tento pribéh maze ohrozit 
vem nafcen z vrazdy majitele posledn{ tovarny na motbcykly na zdravy vyvoj vasich déti! 
svété, Malcoma Corleyho. Ben se musi o¢istit od obvinéni, za- Student 

branit skutecnému vrahovi v pfevzeti moci nad tovarnou a do- penize, které mu ro 
pomoci dédi¢ce Corley Motors uplatnit jejf prava. 






Si Za 
ice Setrill na byt, 


koupil motorku, éernou koZenici 
a tmavé bryle. 





Testruktivni svoboda 

Pribéh je velice dobre vymySlen, takze hravé vtah- 
ne do déje i clovéka, ktery nema zabavu podob- 
ného druhu pffli$ v oblibé. Nic neni pfedem jasné, 
napéti trva az do posledni vtefiny. Ben totiz resi 
vzniklé problémy zptsobem, ktery spolecnost ne- 
mize akceptovat. Pouziva hrubého nasili, ublizuje 
zvifattim, krade. Autofi se nas sice snazi presvéd- 
cit, Ze jeho chovan{ prameni z pocitu vnitini svo- 
body, ktery lidé Zijici spofadané neznaji, a ze da- 
leko dulezitéjsi je fakt, Ze Ben bojuje na strané 
spravedinosti, ale to, jak si ukaZeme, na Skodli- 
vosti nic neméni. Ve snaze pfilakat pozornost co 


evi wes 





ae 
LucasArts pouziva ty nejrafinovanéjsi prostiedky. 
Pojem svobody zneuzivaji pro vyjadreni destruktivniho zptsobu Full Throttle idealizuje Zivot lidi stoji- 
Zivota lidi stojicich mimo spoletnost, do hlavni role vol{ typ re- cich mimo zakon, predstavuje je jako 
belantského hrdiny, jenz adolescentn{ mlddezi imponuje. Navic Vzory, $ nimiz se mladez snadno iden- 
ho stavi na stranu ,dobra” proti, podle mého minéni, schopné- tifikuje. Snazi se vyvolat predstavu, 
mu manaierovi Adrianu Ripburgerovi, ktery se snazi pouze za- 2€ ignorovat zakon je normalni, ne-li 
chranit spolecnost Corley Motors pfed krachem zpisobenym wy- dokonce chvalyhodné. Svobodu zto- 
robou nerentabilnich motocykli. Mi&Zete namitnout, ze Ben toznuje s poruSovanim mravnich 


nikoho nezabil, na rozdil od Ripburgera, ktery zavrazdil svého ST principu. Nabada kK a s 
Séfa. To je pravda. Ripburger se dopustil odsouzenihodného ¢i- iplomatickemu, agresivnimu jednani. 


nu, ale sledoval pfitom zajmy firmy. Pribéh Full Throttle patii Nepodceftujte toto nebezpeci. Atmo- 
sféra hry je velmi sugestivni... 


kazdopadné k tém nejlépe vymyslenym, jaké jsem mél moznost 





vidét. Je napinavy, napadity a originalni (...a co chtit vic?). Co- 
micsové animace na celou velikost obrazovky netvori pouze 
livodni scénu, jak byva bézné zvykem, ale objevuji se v prubéhu 
celé hry. Spojuji jednotlivé hratelné ¢asti do strhujiciho pribéhu, 
pticem2 zaroveft navozuji iluzi, Ze sledujete dobrodruzny film. 
Ten pocit je kupodivu daleko silnéjsi nez u tzv. ,filmovych her", 
kde nam amatérska kamera, mizerné vedeni herci a neschop- 
nost pocitati naopak davaji stale najevo, ze v kiné nesedime. 
Prosttihy z pohledu treti osoby, panoramovani ,,kamery” atp. 
jsou prvky, které se objevuji v této oblasti zabavy pouze spora- 
dicky. Full Throttle si na nich zaklada. Vytvarny styl Benova pfi- 





béhu Ize oznacit za surrealisticko - futuristicky comics. V tomto 
pripadé skutecné kvalitni... 

Zcela technickou zalezitosti a kapitolou sama pro sebe jsou 
trojrozmérné animace motocykli. Pres tucet strojd futuristic- 
kych konstrukci je vymodelovano do nejmeniich detail’ a roz- 
hybano s vérnosti genidlniho padélku. Na rozdil od jinych pro- 
jektd, které vyuzivaji kombinace 2D a 3D grafiky, ve Full 
Throttlu p&sobi vsechno naprosto perfektné. To by vSak k pozit- 
ku ze hry nestatilo. Kromé toho jsou animace motorek dopro- 
vazeny zcela redinymi zvuky, ostatné stejné jako vsechny ostat- 
ni stroje, nastroje a akce. Motorky jsou vyuzity vSude, ale 
nejvice jich uvidime v akéni ¢asti - pfi soubojich motorkaru na 
okresni silnici. 


i Fr F ba 

Dodmaniva zakernost 

V dobé Mortal Combati, Doom atp. by asi nemélo nasili na 
monitorech nikoho Sokovat. Pravdépodobné nebude ani v tom- 
to ptipadé. Ale Benovy souboje nejsou Ccistym nasilim. Zakef- 
nost ak¢nich sekvenc/ Full Throttlu spociva v tom, Ze je jim da- 
na idea a nadto jsou do piibéhu vklinény velmi umné. Hrajici si 
élovék ani nezpozoruje, Ze uz neklika mirumilovné mySi po ob- 
razovce, ale Ze se snazi zabit nebo alespoh zneskodnit motor- 
kate z konkurenéniho gangu. Neni to jen tak néjaka trapna, 
dodatkova scéna k hlavnimu piibéhu. Motorkafské souboje 
z této hry by nepotfebovaly ani piilis velké Upravy, aby vydaly 
na samostatnou, byt pouze priimérnou hru. Reknéme to takhle: 
Ten, kdo si koupi Doom, vi pfesné, co od néj mize ocekavat; 





ten, kdo si koupi Full Throttle bude pfijemné pfekvapen. Pokud 
se spIni mé prognozy, rodi¢e budou pfekvapeni jiz méné prijem- 
ne. 

Tim Schafer, autor celého projektu, vyuzil snad vSech prostred- 
ki, aby vytvofil skutecné skvélou hru s podmanivou atmosfé- 
rou. Vyjimecny scénat, grafika, rockova hudba a nové napady 
délaji z Full Throttlu adventuru s nejlepsi prezentaci, jaka mii 


kdy progla rukama. Vzhledem k tomu, Ze neni pfilis obtizna, 
ziska si prize i méné zdatnych hracd; vzhledem k tomu, Ze je 
vétsina krokt logicka, ziskala si i mé. Kdo hodné da na herce, 
tomu snad budou statit jména: Roy Conrad (toho neznam, ale 
je vynikajici), Kath Soucie a Mark Hamill (ten uz ma z téch her 
snad vic penéz nez z filmu). Bylo by ted mozna na miste po- 
stesknout si nad délkou hry, respektive nad jejf kratkosti. Ja to 
neudélam. Je pravda, Ze Ize Full Throttle dohrat mezi desatou 
hodinou vecerni a osmou hodinou ranni, ale to se da za deset 
hodin sousttedéného hrani cela fada adventur. Délka Benova 
pfibéhu je naprosto pfesné takova, jaka by méla byt. Nemam 
rad nastavovanou kasi v podobé Alone Ill. 


% Uhr. Haquel 2. Tickwa G5e ” 





*) autor je $éfem pedagogicko-psychologické poradny Excalibu- 
ru. Mimo to, ve svém volném éase, vede véhlasny Filosoficky 
tym, ktery fe&i zavazné Zivotni problémy. 





ADVENTURE - LUCASARTS 1995 
frafika Kudha 
Toporutenda cena 1500 ké 
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PC-CD 
fapletha 


Z niceho nic pocitil ostrou 
bolest, pak vnimal uz jen po- 
malu pfichazejici milosrdnou 
temnotu bezvédomi. Jakoby 
v mize vidél vnitfek lodi, kte- 
ra ho unasela neznamo kam, 
pristavaci rampu, vchod do 
podzemi a dva vojaky, ktefi 
ho tahli do zakladny na neznamém mésici uprostfed vesmiru. 
Jeho anabaze skoncila na operacnim sale. Uz prichazel doktor, 
sice v nezvyklém odévu, ale to v té chvili nebylo dulezité. Asi 
jsem mél nehodu, myslel si, a doufal, Ze se nemusi niceho bat, 
ze vse dobre dopadne. Z iluze ho vyvedl az vyraz ve tvari dokto- 
ra. Zacal si uvédomovat, Ze je navzdy ztracen. 


ba 5 r a 5 
Nekolik tydnu po operaci 
Probudily ho otfesy, zmitajici celou kdji. Pomalu se zvedl a za- 
¢al vnimat okolni svét. Jeho povzdech se misil s monotonnim 


hlukem klimatizace a laserovych bezpecnostnich dvefi . Nahle 
zjistil, Ze s nim neni néco v pofadku. Jeho o¢i zamifily dolu 
a zacaly sledovat télo. Trvalo mu dlouho, nez se vzpamatoval, 








nez poznal, Ze to, co vidi, uz neni on, Ze se stal nécim, s cim se 
setkal jen ve filmech, Ze je biorobotem, se silnym télem protka- 
nym zelezem, a lidskym mozkem, uvéznénym nékde uvnit?. Ne- 
pamatoval si kdo je, nevédél ani, ze pred nékolika tydny byl 
Clovékem, ale to védét ani nepotfeboval. Vile pfezit, nepodleh- 
nout tlakiim, které z ného chtély udélat poslusnou hracku v ru- 
kou netvora, dostat se ven z tohoto vézeni a potrestat toho, 
kdo je za jeho stav odpovédny, toto védomi se jasné zaéalo ry- 
sovat v jeho mysli. Zacal hledat cestu pomsty. 


ll 








Hint orge 


By! biorobotem s moZznosti dobjjet si ztracenou energii z bate- Az prilig realisticka no¢ni mara 

rif. Pro boj byl vybaven dobfe, dvé silné paze a nohy s ocelovy- Ten den se zdal byt jako kazdy jiny. 

mi patami skytaly dostatecnou Uto¢nou silu, umocnénou velkou Kontrolovat techniku a v pripadé 
Skdlou kopt, uderd rukou a hlavou. Zakladna, kde se pohybo- zavady ji opravjt uz davno 

val, byla teprve nedavno postavena. Jeji chod mohl sledovat Se eee eta prestalo bavit, 
z fidicich stanovist, vybavenych monitory, pomoci kterych Slo ale co, nékdo tu praci délat musel. 
ovlddat riizné systémy a stroje. Kromé jeho boje se zde odehra- Kdyz vecer koneéné ulehl, ani naho- 
val | boj na jiné urovni. Proti doktorovi, ktery vsechen svéj un dou nepomyslel na to, Ze pravé zacina 
vénoval mrzaceni lidi a jejich pretvafeni v poslusné loutky - za- jeho nejdelsi a nejstrasnéjsi nocni 
bijaky, stal dal&/ Clovék: archeolozka, které zde zkoumala zbyt- MUra. 

ky davne civilizace a pravé zacala odkryvat zbytky jejich mésta. 

O jeho vysvobozeni, ale soucasné o smrtlené nebezpeci pro 

vsechny se postaral jeden vézen, ktery utekl ze své cely, obsadil 

pult hlavniho reaktoru a ten se bez fizen{ zacal vymykat kontro- 

le a hrozil vybuchem celého mésice. Poté, co zjistil, o co jde, 

nevédél, co délat drive. Ma se pokusit utéct nékam daleko, do- 

kud je nazivu a reaktor se zatim drzi nebo o néco vic, zkusit zd- 

kladnu zachranit a donutit doktora, aby mu vratil lidskou podo- 

bu? Jako spravny hrdina se rozhod!l pro 

druhé, obtiznéjsi feseni, které 
na druhou stranu skytalo ales- 
poh malou nadéji na jeho zno- 
vuzrozeni. Pfi této cesté na 
néj budou Cekat Ctyfi patra pl- 
na straznich robott, na které 
holé ruce jisté nestaci, tajné 













AKCNI ADVENTURE - ORIGIN SYSTEMS, INC. 1995 


Erafika Hudha fuuk 9: 


Pe F Prodejf£e GAMES WORLD (TEL. 24244584), [ena 1995 KC 


kédy, prostory plné radioakti- 

vity, fada hadanek a nakonec Jinimum 486, 8 mB RAM, ds CD Iptimum 486 Dx2/66, 8 MB RAM, ds CD 
sam doktor, tviirce vseho zla. Testuwal Na 486 Dx2/66, 8 MB RAM, ds CD 

Nékde tam budou ale také 

zbytky tajemné civilizace spolu s archeoloz- 

kou, ktera je v tomto zapomenutém koutu 

vesmiru uvéznéna spolu s nim. 


Hodnoceni 

Hra je typu ak¢ni adventure. Cilem hry je opustit zakladnu, 
kde je hra¢ predélan na biorobota, drive, nez porucha hlavni- 
ho reaktoru znici celou planetu. Kromé béznych prostfedkti ja- 
Ko jsou ruce a nohy je mozno zjistovat informace z pocitaco- 
vych terminall, pomoci nichz Ize i nékteré objekty ovladat. 
Grafické rozli$eni je 320 x 200 bodu pfi 256 barvach. Zobraze- 
ni je stejného typu jako u Alone in the Dark, oproti nému pu- 
sobi jesté plastictéji a barevnéji, skoro jako realita. Hudba 
a zvukové efekty jsou na vyborné Urovni a jesté umochuji zazi- 
tek z hrani. Ovlddani je kombinovane: klavesnici a my$i. Anglic- 
ky manual je obsdahly a velice podrobny, hlavné co se tyce po- 
zadavki na pocita¢ a instalaci hry, je to ten nejlepsi, co jsem 
doposavad vidél. Navic je pripojen i maly privodce hrou spolu 
s radcem, napovidajicim o stylu problémé a jejich fegeni, 


% Wotan 











PC 


Prvni, co zaujme, je hudba. 
Co hudba, rock ve skvélém 
provedeni. Kytara obzvlasté 
vynika a bubny, které jsou 
mym oblibenym nastrojem, 
nemaji chybu. To je vsak 
pouze uivod. Jakmile se vno- 
rite do hry na néjakém stole, 
provazi vas vyborna hudba 
po celou hru a podle daného tématu se méni. Pro pfiklad mohu 
uvést The Abyss, kde se vini havajska melodie, ktera se drastic- 


i = a at. 

ky méni podle toho, kam vhanite stfibfitou kouli. Pokud bych 
srovnaval tuto stranu véci kupfikladu s Pinball Fantasies, ma 
jasné navrch psychika. Ted’ se mozna ozvou viny protest, ale ja 
se nechci hadat, je to pouze muj nazor. 

Druhé, co zaujme, je menu. Uvodni menu. Obsahuje totiz tii 
polozky. Neobvyklé Start game, pak Options a nakonec pocet 
hraéi. Mozna bych se mél zastavit u Options, které jsou prave 
v pfipadé pinballu nezvykle rozsahlé. Vedle voleb poctu micu je 
tady moznost nastavit si i rychlost koule, a sice od ,,very slow”, 
coz je prinejmensim o nervy, az do ,,psycho", coz je o klavesni- 
ci. Téz citlivost tzv. tiltu je volitelna a véite mi, volby easy se 
obéas velmi, ale velmi vyplati, zvlasté u stolu Wild Western. Vo- 
litelny je i kontrast, rychlost pocitaée a michani barev. Tolik 
k Options. 


An r Mw 

Rozsweceni kocek 

No a koneéné dochazime ke kyzenému startu. Bum!!! K vybéru 
jsou dohromady ¢tyfi stoly. Tri jsou singly, neboli hratelné po 
jednom, a ten posledni je MULTI. Pokud se totiz stane, ze zvoli- 
te stil jménem Psycho, ¢eka vas nejvétsi hra PC pinballd vabec. 
Jedna se totiz o to, Ze hra probiha na stole Psycho, ale pokud 
ostiflite nékolik bonusotlacitek, rozsvécedel a nasledné se trefi- 








Psycho Pinball 


prepnete do jiného z onéch tii stoll. Jednoduse bomba!!! 

Hra jako takova je pozitkem, ktery nema obdoby. Tempo je vel- Mame rok 1995 a firma Codemasters 
mi svizné (samozfejmé zdlezi na zvolené rychlosti), micek lit? yydala konverzi Psycho Pinballu pro 
vsude mozné a feknu vam, Ze pokud si zvolite rychlost psycho} PC, farel Florian fe odvazuje tvr- 
klavesnice se bude nachazet ve vazném ohroZeni. Kazdy stil dit, Ze se jedna o jeden z nejlepsich 
ma jiné charakteristické viastnosti. V hlubiné se budete trefovat pinballu, které jsou v soucasné dobé 
do velrybi tlamy, stfilet do mofského baru. U kovbojéi zase vy- na naSich strojich k vidéni. Abych va- 
kradat banku, jezdit na rodeo, zakladat Zeleznici. Trickovy stl $e napéti neprotahoval, skocim ro- 
nabizi Utéky z krypt, chytani duchG, rozsvéceni koéek a ziskava- VNOU k véci. 

ni €arovnych lektvari. No a posledn/ stil Psycho nabizi toto vse 

dohromady, plus jeho existenci samotnou. 


ee 


Vzhledem k tomu, ze kazdy stil ma nékolik podher, tak se hra- 
nice zabavy a hratelnosti posunuje zavratné vysoko. Podhrami 
se rozumi nejen stfilenf bonusovych mist, ale i hry typu Poker, 
Black Jack, to v pffpadé westernu, stfileni ducht, utéky z krypt 
V pfipadé trikt, nebo rybafen/ v hlubiné. Za vSechno je samo- 
zfejmé spousta bonus a ziskd. 

Jak jsme si jiz fekli, hudba nema chybu, a tak je nutno dodat, 
Ze zvuk je na tom jesté o néco lépe. Nejsou to jenom klasické 
zvuky ran a tak viilbec. Pinball dokonce mluvi. Kdyz ho nechate is aly 
chvili stat, ozve se typicky vyktik dany typem stolu. Kdo ma P%, e 1 ee | ae 
zvukovku zapojenou jinak nez na ony miniaturni bedynecky, iy! | Nasal | 
trebas pres véz, ci zesilovac, docka se bezvadného zvuku ve 
vyborné kvalité i v pfipadé osmibitu mono. 

Toz. Moravak nejsem a sklerézu nemam, ale presto si dovolim 
se opakovat: Tohle prosté MUSITE mit !!! 


% Roger T. 
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PINBALL - CODEMASTERS 1995 
Frafika Hudha 
nporufena cena 700 KC 
Tlinimum 386 DXx/40, 4 MB RAM, 12 MB HDD. 
Iptimum 486 Dx/33, 8 MB RAM, SB. 
Testowal Ma 486 DX2/66, 16 MB RAM, SB. 


fwuk 
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PC CD-ROM 


Nezavisly a samotny hra¢ si 
mize vybrat ze tri variant le- 
tu. Prvnf z nich je Practice. 
Vzhledem k tomu, ze na 
okruhu vyhrava ten, kdo ho 
zna nejlépe, je tato moZnost 
k nezaplaceni. Ma jednu va- 
du. Postup do dalsich okruhd 
si musite vybojovat uspés- 
nym umisténim. Dali moZnosti je Single Race. Pred kazdym le- 
tem mate k dispozici 750 dolart na nakup, coz staci tak mozna 
na jednoho Fraga pod levé kfidlo. Ale to nevadi. To, na co vas 
chci upozornit, je, Ze Single Race ma jednu chybu. Postup do 
dalgich okruhG si musite vybojovat UspéSnym umisténim. Zde 
prvn{ az étvrté misto - vérte mi, Ze se zapotite. Uf. Posledni va- 
riantou je Championship. Jak jiz samotny nazev napovida, bude 
se létat ve vech okruzich. Na nakup zde mate zhruba tolik pe- 


ase 
LAs 


Mite ieT3 Fle Lh 
Jae | 

néz, co si vydélate. Za prvni misto 650 babek, za dru- 
hé 450 a za posledni je to uboha padesatka. Nutno 
upozornit na jednu chybu. Nez si v Championshipu vy- 
délate dost penéz na nakup néceho pofddného, davno 
dolétate Single Race do konce. 


r r 
lakupovani 
Zmitioval jsem se letmo, ze si Ize néco zakoupit. Ach ano, je to 
pravda. Nikdy jsem sice nemél tolik penéz, abych si mohl dovo- 
lit UV (Ultra-Violence) turbo Tech Tech 301, ale presto zde moz- 
nost koupit si ho je. Nakupované predméty se tématicky rozdé- 
luji do tii skupin. Prvni a nejrozsifenéjsi jsou zbrané. Kazda 
zbrali zplsobuje urcité procentudln{ poskozeni na fizeni a na 
motorech. Bystfejsim z vas jiz mozna dolo, Ze cim vétsi posko- 
zeni fizeni, tim hfe se bude vznasedlo ovlddat atd. Nékteré 











slipstream Juul 


zbrané maji ovSem jesté specialni funkce, napf. vypnou vam mo- 


tory. Nejhroznéjsi zbrani je bezpochyby Disrupter. Kromé mino- SjabSim povaham doporucuje 
ritnfho poskozeni fizeni a motord (asi o 1 procento) pfehazuje 
: 





uzivat kinedryl, stej- 
né jako ucastnikim ve hie zvouci se 
Slipstream 5000... 
Predstavte si zpola akéni hru, zpola 
simulator zavodniho vznaSedla. 
V kostce jde zhruba o toto - ve he je 
deset okruht, deset vznaSedel a de- 
set hracid. VaSim ukolem je zvolit si 
si. | jedno ze vznasedel, letét lépe nez 

e zbylych devét hracu a postupné zvité- 


i) zprvu mate pfistup pouze do prvniho 
okruhu - Grand Canyonu. 


= ee boson darts, T act 
eh Hee ee | | 
joystickové ovladani vznasedla - tj. doli je nahoru, vievo je 
vpravo apod. Kromé toho se ve vyzbroji vyskytuji miny, rizné 
rakety a prostfedky ochrany proti ci- 
zi vyzbroji. Dalsi skupinou jsou tur- 
ba. Vzhledem k tomu, Ze start je 
¢asto smérodatny pro cely pribéh 
letu, je dobré turbo drazsi nez pravy 
Holbein. Jak jsem jiz zminil, nejlepsi 
je Tech Tech 301, nejhorsi a zprvu 
standardni vybaveni je Dolphine 
Injection. Posledni skupinou jsou 
prostredky pro zlepseni mifeni. Jsou 
jen tfi a jsou véru dulezité. Ono v ta- 
kovych francouzskych jeskynich pfi 
rychlosti témér Ctyri sta mil neni ta- 
kové Uspésné zaméreni rakety nic 
prostého. 


Traté 


Létat se bude na mnoha velmi atrak- 
tivnich okruzich. Ehm, abych byl 
presny, tak na deseti. Kromé jiz zmi- 
néné Arizony (Grand Canyonu) si za- 
létate v Chicagu, Tokiu, ve fjordech 
chladného Norska a v tézkém pro- 
stiedi francouzskych jeskyni. Let 
Londynem nad Temz{ bude rovnéz 
neopakovatelnym zazitkem stejné jako let nad Amazonkou 
v tropickych destnych pralesich. Bohuzel, jakkoli atraktivni 
okruhy se brzy znudi stdlym prolétavanim, a presto nemiZzete 
zvitézit jinak nez pilnym trénovanim a stu- 
dovanim terénu. Grafika je naprosto fantas- 
ticka. Do nejmensich detailié: propracované 
okoli evokuje spolu s velkou rychlosti pocit 
realného letu. Rovnéz zvukovy doprovod, a¢ 
chvilemi neznatelny, stoji za to. Kdyz jesté 
ptidam moznost hry dvou hracd po siti 
a modemu... Tentokrdate pfripravili Gremlini 
vynikajici zabavu s impresivni podivanou. 


% Muddok 
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AKCNI SIMULATOR - GREMLIN INTERACTIVE 1995 

Grafika Hudha fruk 

Toporufend cena 1500 Kc 

Minimum 486 px/33, 4 MB RAM, CD Optimum 486 DX2/66, 8 MB RAM, ds CD 
Testowano Na 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, SB 16 ASP, qs CD 

Doznamka Moinost hry dvou hraté po sériovém kabelu ci modemu 








haventott stone Prophet 


PC CD-ROM 


» 10 by mé taky dost namich- 
lo", pridal se Karel. ,Ale 
u dungeonu je neméné pod- 
statny pfibéh, ne? Jak si na 


| ,Co ted zrovna hrajes mimo Magic: 
i) The Gathering?”, otazal se Karel 
=a| a za¢al si optimalizovat svdj balitek 
tomto poli stoji Ravenloft?” =) karet. ,,Ale, ,Ravenloft Il: Stone 
Vig, ono je to tady trochu Se me) Prophet” odvétil §: 
rozporupiné”, fekl Ondfe] [i]... 7 Re od eae (dale Ondfej). ,,To by mé zajimalo, ja 
a objednal si dalsi pivo. fm a moc se lisi od svého prvniho dilu”, 
,Pokud budes hodnotit pii- [a 7 a wi dotiral Karel. 
béh zcela samostatné, tak zajisté dojdes k nazoru, Ze je velice Siinnmee 8 rae er nlO je prave to, co mé take hned od 
kvalitni a vyrovna se docela dobré fantasy knize. Jestlize se ale [i aa : th et ae re Att pocatku asi nejvic zajimalo ' pustil Be 
zaméris na pocity, které pi hrani prozivas, tak razem vyleze na = ci ee do obSirného vykladu Ondfej. ,,Asi 
svétlo bo! hned nékolik dost podstatnych nedostatki. Jednim nou tlacitko na mysi, hledat v jednotvarnych bludistich prichozi nejhur Na me zapusobil fakt, CT cn, 
z nejva2néjsich je, Ze déj této hry vabec neni variabilni a tudiz je stény a ptipadné donést néco nékam, tak ti budou dozajista nezmeénil zpusob vedeni boje s REpra. 
° Dg trea earth ee a Je epee . : sash deer .. teli. Souboj, ktery se odehrava v real- 
pro tebe pripravena pouze jedna jedina primo¢ara cesta, jez vede uchvaceni vyjimecné dobrou grafikou. Vsechny interiéry i exterie- —. x ie 
k dokonéeni hry. Kdy2 to srovndm s dungeonem Star Trail, ktery ry jsou vykresleny s velikou péci a prekonavaji je jen fantasticky ee er Poe dungeonu = iO 
hte fee oe pone age ee ae : talni slabomysInost. Nevim kdo to 
ine dohrat minotia odlisnymi zpusoby a jehoz déj se neustale ir zpracovane piisery, jez se vam stav! 0 west | v S.S.I. vymyslel, ale mé to vylozené 
ji podle aktualni situace, tak to s Raveloftem nevypada vubec »Dalsim velikym kladem je skvele ozvucen cele hry. Zvuky a hud- p94 pozitek ze hry. Za daleko pfiro- 

, oo, ba jsou na velmi vysoké urovni, jak jsem si zenéjéi 
ostatné u S.S.I. zvykl. Co vsak pfekonalo a vhodnéjéi 
vsechno mé o¢ekavani je fantastické namlu- povazuji ve- 
veni vsech dialogd.” deni bitvy 
»Ma tedy néjaky smys! Ravenlofta II hrat?”, s nestvura- 









pe eee rn 





snazil se Karel dostat z Ondfeje néjaké zavé- mi po jed- 
| recné hodnocen\. ,,Ja si myslim, Ze se lidé roz- notlivych 
she, ust déli do dvou skupin,” prohlasil po kratsim 4 kolech. Clo- 
pfemysleni Ondiej. ,,V té prvni budou pfizniv- Toa vék pak ma 


ci dungeont, jako jsou napfiklad Wizardry 7 eee cows daleko vice 
nebo Might & Magic, kterym bude pfedevsim vadit primogary déj prostoru 

a primitivni zpracovani bojd. Ti budou Ravenloftem opovrhovat PFO taktiku a také vice se uplatni 
dobie. Naptiklad Star Trail jsem uz prosel cely, a ted ho hraji zno- a hrat jej nebudou. Do druhé skupiny se zafadi lidé, ktefi budou viastnosti jednotlivych postav. 

va, protoze jsem pfedtim nesplnil celou fadu ukold a ted prozi- 
vam upl|né jiné dobrodruzstvi nez predtim. “ 





Interakce 

,Mimo jiné je v Ravenloftovi je také udélana velice Spatné inter- 
akce s ostatnimi postavami. VSechny osoby ve hfe vétsinou po- 
stavaji na stejném misté a neustdle ti budou do o¢i omilat to sa- 
mé, Tato chyba jde tak daleko, Ze nékteré postavy ti dokonce pfe- 
daji jakysi dilezity pfedmét nékolikrat. Takhle prihlouply algorit- 
mus jsem uz dlouho nikde nevidél. Nanestésti i vétSina Ukolu je 
dost stereotypni. Predevsim se sklddaji z dopravy predmétt na 
dlouhé vzdalenosti. 


Klady cilee of aso EE. Lee 
, Ravenloft snad pfece musi mit i svoje kladné stranky, ne?”, ota- a oO 
zal se velice nejisté Karel. ,, Ale samozfejmé, jinak by to snad ani nadevée obdivovat krasnou gra- V Ravenloftu jenom stadci tristakrat 
neslo”, odvétil Ondfej. ,,Lidem, kterym pfili$ nevadi tyto, podle fiku a hudbu. Také jim pravdé- klinout na nékolik ikon a vitézstvi ne- 
mého minéni hrubé chyby, a ke &tésti jim stac{ milionkrat zmack- podobné bude sympaticka jed- mize uniknout. Pritom souboje na 


noduch déjova linie, takze se Kola nejsou Zadnou novinkou. Tento 

nemuZou Ztratit v souvislostech system byl pouzit jiZ v sagach Might 
rh a & Magic a Wizardry. Od té doby je 

stale vylepSovan a ve hie Star Trail je 


por. Ja cepiie, se Yaciar de téméf doveden k dokonalosti.” 


prvni skupiny.” 


r a 
Rowzelnici 
,No nic, vratime se opét k vazné praci”, rezo- 
lutné prohldsil Karel. ,Tapuju Sest landi a do 
hry se zapojuje i kolega Shapshifter.” ,,S tim 
rozhodné nemohu souhlasit, zaprotestoval 
Ondfej. “Kouzlim Fissure a kolega Shapshifter 
to ma za sebou. " DUNGEON - S.S.1. 1995 
Nyni nastala ta prva chvile opustit oba rozvas-  [pafika Hudhba ’ fruk 
néné kouzelniky, ktefi v t8Z2kém souboji na Zivot Dnporuena cena 1000 Kc 


a na smrt usilujf o nadviadu v zemi zvané w:_: ; 
ie ’ ! : *  WUNLMULT. 386/33, 4 MB RAM, ds CD Iptimum 486/33, 8 MB RAM, ds CD 
Dominia. Na zavér snad jen upozornime vaze- 


Abs eet he ‘ ae TestOwanl Na 486DX/40, 8 MB RAM, qs CD Fu2zmamka dokonale namluvené 
ného ctenafe na smyslenost pribéhu a na fakt, 


$e jakakoliv podobnost s Zijicimi a nebo snad “ial0gy. ale primitivn! zpracovan! bojd 


jiz zemfelymi lidmi je cisté nahodna. 


% fenagen 
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~—Uhidmarks ¢ 


AMIGA, AMIGA 1200, CD-32 


Co se tyce novozélandského 2. Traté - V ATR jsou mnohem rozmanitejsi a je jich vic. Okruhy 
programatorského tymu Acid $2 jsou uzavtené, tvofené obloukovymi zatackami, vetsinou Chcete si zajezdit v Porsche, F-1 nebo 
Software, tak ten se ve svété maji velmi jednoduchy tvar. 
nedavno prosadil nebezpec- 3. Hratelnost - Lewis se ve své recenzi nad All Terrain Racing 
né rychlou vektorovou stii- doslova rozplyval. Bohuzel s nim musim souhlasit. $2 sice pfe- Pravé vstupujeme do oddéleni spor- 
leckou Guardian. Oni si do- kypuje zdbavou pri samostatnych zavodech a ET toynich her. Vie- 
konce napsali svij jazyk, na jednotlivych trati, ale pustite-li se do & #s vo vidime prvni 
jisty Blitz, v némi si své dilka Mistrovstvi Acidu, asi vam usmév trochu hraci automat 
pisou. umrzne, nebo vam do otevrenych ust vleti s auticky, vpravo 
Trati étytiadvacet a na vybér mate osm druhti vozitek, pfitemz moucha. Upisete-li se pro nasledujici sezo- pak fotografii 
kazdy z nich ma svGj viastni Sampionat. Bydlite-li v néjakych nu tfeba stdji F-1, po velmi malé chvilce hosana, ktery do 
zapadlych konéinach, kde ma poditat (v tomto pfipadé Amigu zjistite, ze se to neda hrat! Monoposty jez- hry investoval 
1200) malokdo, piipravte si kfeslika, nebot nasledujici dny di tak rychle, ze sotva dupnete na plyn, pres tisic korun, 
u vas doma bude pékné tésno. Skidmarks 2 totiz umoZhuje hru skoncite ve zdi. S rychlosti formuli to Aci- zatimco =e jeho | 
az ¢tyf hracG najednou na jednom pocitaci a jedné obrazovce! daci vazné pfehnali. Ale ostatni ¢tyrkolky ee poles ' 
A to jsem se jesté nezminil o moZnosti hrat pfes modem s ka- jsou v pohodé as nimi to bude to prave ceji penize na pi- | 
maradem ze vzdalené vesnice ¢i propojeni dvou Amig po sério- ofechove. vo. Zde je album 
vém kabelu (vsechny uvedené mozZnosti plati v plné mife i pro Acid Software si dal do vinku tvorbu revo- 


se fon 4 : 3 = ) vSech trati hitu 
obyvatele velkych mést - pozn. autora). lucnich her pro Amigy. Skidmarks 2 jsou ~ Super Cars II. Ne- 


nejlepsim dikazem toho, Ze se jim to zatim dafi. Preji jim mno- KyFte mi tady, je tu vsude plno benzi- 
ho uspéchi a vérim, ze v tom budou novych vyparu! (Bum!) Postupujme 
pokracovat. dale, zde se nachazi prvni obét zavo- 
% June du Roadkill. Nasadte si kapesniky, 
protoze po téch par mésicich uz poné- 
kud zapacha. No a tady mame celo- 
sténny plakat Johna Rosacka, ktery 














AUTICKA - ACID SOFTWARE 1995 byl vyfocen tésné 
Grafika 05 Wudba 75 @uuk 70 po prevozu do 
Taporucend cena 1000 KC blazince. Ta jeho 
os show ho p/ipravila 
Tlinimim amiga, 1 MB RAM UDLLMULM Amiga 1200, HDD o zdravy rozum, 


TestoWaNa Na Amiga 1200, 2xFDD Paenamba osm druhd aut a Sampionati, jestli vabec néjaky 


24 trati, 4 hraéi na jedné Amize, propojeni po sériovém kabelu ¢i modemu. Na mél... A tahle 
1 MB RAM ochuzeno o hudbu, karavany a mezihru sympaticka kravka 
neni hracka pro 

malé déti, ale jedna z ustrednich po- 
stav zcela nového exponatu Skid- 
marks Dvé. Co Ze je vas tu najednou 
tolik? | vy détinové! No dobfe, povim 
vam o tom néco vice. 








ne ms rm 
Dro ctyri hrace 
Ted’, kdy2 jsem to na vas vsechno vychriil, to trosku sestavim, 
totiz - rozeberu. Pro hru ¢tyé hraci nepotrebujete nic extra, sta- 
é{ dva joysticky a poditaé s funkéni klavesnici. S dalsi ctverici 
budete soupetit bud’ po kabelu nebo telefonni lince - plné vy- 
hovuje i obycejny modem s pienosovou rychlosti 2 400 baudt. 
Celkem je na obrazovce osm auti¢ek, po pripojeni karavand pak 
jen ctyti. Dle libosti si Ize obraz nastavit na nizké nebo vysoké 
rozligeni (v tom je lepsi pfehled) a seSlo-li se vas méné nez cty- 
fi, bude mit kazdy pro sebe jednu tfetinu obrazovky. Pro tuto 
eventualitu ale doporucuji Hi-Res, ve standardnich 320x256 to- 
ho neni moc vidét. Pékné zpest- 
feni nam autofi pfipravili pro 
chvile nudy. Uprostfed obrazov- 
ky zdanlivé bez uzitku poletuje 
micek. Vsimnéte si ,pacek” na 
okrajich. Zelena a cervena, vidi- 
te? Jedna je pro jednu paku, 
druha logicky pro druhou a mu- 
zeme si pinkat. To je sranda, co? 


Dorownani 


Po vyctu vsech moznosti, které 
nam tato hra nabizi, nemuze na- 
sledovat nic jiného, nez srovnani 
s jesté vlaznou novinkou Teamu 17 ATR Vezméme to od A do Z: 
1. Grafika - Pohled na auta je trojrozmérnéjsi nez u ATR, 

je sice jednodugéi, ale mnohem pfehlednéjsi. Prostiedi $2 tvofi 
specialni zavodni traté obehnané pruhovanou bariérou s prihli- 
Zejicimi divaky. To skutecné neni mnoho. Jedina originalni vec 
je Spinén{ bariér od odlétavajiciho pisku, bahna a dalsich ingre- 
dienci, rovnéz tak , oSoupavani” povrchu trati. 


If 
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MPC 


Grafika je normalni, barev- 
na, vyvedena ve standard- 
nim rozliseni 320 x 200 
a kupodivu ve 256 barvach. 
Co dodat? Snad by vas moh- 
lo zajimat, Ze scrolling je na 
strojich pod 486DX nesnesi- 
telné trhany a ze hra potfe- 
buje k optimalni ¢cinnosti 16 
MB RAM. Mimika tvafi a pohyby okolnich postav, které posta- 
vaji na okrajich bojisté, je vcelku dobra. Celé se to hybe a ob- 
éas i zaktici (a vono je proc -VC-). Tak, to by byla grafika. 
Zvuk se mi nepodafilo nainstalovat vubec a jsem z toho hrozné 
rozezlen. Motil jsem se s tim hodinu, deset minut a tricet sedm 
sekund. KdyZ se nenechal pfemluvit ani na Gravise, vykaslal 
jsem se na to a zapnul to beze zvuku. A hele, ono to funguje. 
Hudbu, tu se mi nepodaiilo nainstalovat vubec a nejsem z toho 
vibec rozezlen, protoze neni pro¢. Slysel jsem ji u kamarada na 
PC 386 a neni, opakuji nen{ o co stat (C64 je BEST ! - Wily). 





mPC 
Po najaké dobé jsem si vsiml 
knizky receptd na_ pizzy 


a s tou to Slo najednou 
vsechno lépe. Vafril jsem, vy- 
hraval jsem, pijcoval jsem si 
od bank a pak jsem si pro- 
najal viastni restauraci. Se- 
stavil jsem menu, najal néja- 
ké ty kuchafe, koupil jsem 
suroviny a uz to jelo. Za dalsi vydélek jsem lépe vybavil interier 
restaurace. To jsem musel délat s ohledem na druh zakaznikt 
(dati, mlddez, dospéli, dtichodci apod.). Mél jsem v okoli dost 
diskoték a kin, a proto jsem si restauraci vybavil modernim na- 
bytkem, hracimi automaty, automaty na cigarety a Soupnul 
jsem tam také televizi. A Slo to zase lépe, vydélaval jsem vice 


penéz, vyrabél vice pizzy, penize jsem daval do reklamy, splatil 
jsem dluhy, nicil Konkurenci a tak. Pak jsem si koupil dalsi res- 
tauraci a slo to znova. A hral jsem dal, nakupoval dalsi zbozi, 
najimal kuchafe, c{Sniky, manazery, platil jsem jim vycvik a pak 
jsem si uvédomil, Ze mé viastné ta hra uz nebavi. Tak jsem ji 


Sireet Fighter 





Sktipéni, stridani témat, i obehranych, je nesmirné frustrujici. 


Zkratka, hudba je na nic. 
jakmile se podivate na PC konverzi, 


r r r fr 
Quladani wynahradi hrate#l most obrati se vam zaludek na vychod. Hry 
A ted piichazime k tomu nejhorsimu. Jestli je véc, které mé do- typu Body Blows, Karate az Karate ja 
kaze vytotit, tak je to neschopné ovladani. Infantilni, nesmysl- nevim kolik, 
né, to jsou véci, které mé napadnou, kdyz si vzpomenu na ovla- vadily, uz kdyz chodil na karate. 
dani hry ve dvou, ale i v pifpadé jednoho hrate. Kamarad by! 
nucen prehmatavat rukou jako na klaviru pri osmnacté oktave, 
protoze program odmital zménit klavesy pro ovladani. A co 
teprve joystick. Ten je nejodstrasujicim pro- 
stiedkem, jak zkazit ovladani. Uaaah. Stras- 
ny. Uvidite, kupte si to a uvidite. Pamatujte 
ale, Ze jsem vas varoval. 
A ted’, hratelnost. Diky vem témto aspek- 
tim, kterymi jsem se vas snazil privétive pro- 
vést, jste jisté pochopili, Ze hratelnost bude 
vysoka. Ano, mate pravdu, je vysoka. Kdyz 
jsem vidél bratranka (toho s Metaltechem), 
jak hraje do noci SSF2T a bavi se pritom jak 
ofi muceni tifdni uditelky, nechapal jsem to. 
Dyt je to hrozny. Hra je uboha, nepéknd, nudna, a jeste dost 
véci, které nebudu rozepisovat. 
Jsou skutecnosti, které mohou ponékud zvysit hodnoceni teto 
hry. Treba ta, ze jednim z vyrobcll je Game-Tek. To bude tak 
jedno procento navic. Deset procent jsem ji nedal jen proto, ze 
jsem se na vikend zbavil bratranka. Tak to vidite. Takova hra na 
3D0 ana PC tiplné jind. Hlavné pamatujte: Ja vas varoval !!! 


% Roger T. 


Na konzoli zvané 3D0 je to super, ale 





BOJOVA - GAMETEK & EUROCOM & CAPCOM 1995 

Grafika 50 Hudba 48 evuk 41 

Juporutena cena 500 KC 

Tlinimuwm 486 Sx/25, 4 MB RAM, 18 MB HDD [tim 486 DX/40, 8 MB RAM, SB 
TestUWano Na 486 DX2/66, 16 MB RAM, SB 


Pizza Tycoon 


, 


prestal hrat a zacal jsem o ni psat. Pizza Tycoon patri mezi stra- 


tegické simulace, jako napfiklad Railroad Tycoon, nebo Tran- ¥ posledni dobé si mnoho Cech 

sport Tycoon. Musite se starat o plynuly chod vasi pizzerie, kte- otevielo v metropolich po celém 

ry se snazi znicit vasi konkurenti, popripadé mafie, ktera k pizze svété pizzerie. Jednoho z nich, 
neodmyslitelné patii. Hra je na rozdil od Transport Tycoona dé- jsme navstivili 
lana pouze v standardni VGA grafice a k tomu jesté dost uboze. a dozvedell se o jeho nelehkych 
Obli¢ejicky vsech ve hfe vystupujicich postav jsou cernobilé zacatcich. 

a ,komiksové” malované. Nékteré (viz. bankéf na obrazku) Mél jsem 20 000 peset a nachazel 
jsou tak ,,komiksové", az jsou Seredné. Kdyz neni dobra grafi- jsem se v Madridu. Chvilku jsem ne- 
ka, dalo by se ¢ekat, Ze aspon hudba bude dobra. Ale ta taky védél co délat, ale po asi desetiminu- 


za moc nestoji. Zbyva tedy posledni nadéje: hratelnost. To je tovém jezdéni po graficky velmi nevy- 
= trogku takovy ofigek. Zpo- dafené mapé mésta a klikani na 


eatku vas hra toti zaujme podobné nevyvedené budovy jsem se 

nig He-asl dan budete dostal do néjaké restaurace. Byla to 

k neodtrzeni (aspof si to Pestana’ meého budouciho konku- ; 

covaltnth be pee tom dnl 2 renta, s nimz jsem si dal zavod ve vy- 
robé pizzy. | prohral jsem. Pak jsem to 


stite, Ze vsechno vase Na0- >kysil znovu a zase jsem prohral. 
Seni opadlo a hra vas pro- 


sté a jednoduse nebavi. 
Mozna, Ze vytrvaji naruzivi kuchaii ¢i mladi talentovani podni- 
katelé, ktefi se bavi tim, Ze sledujf stale se zvétsujici financni 
obnos na monitoru. Zkratka a dobfe, svym technickym zpraco- 
vanim by Pizza Tycoon byla bomba asi tak 
pfed tfemi roky, coz nas moc nezajima. No, 
a svojf hratelnosti zaujme tak na jeden, dva 
dny. Microprose méla dobry napad vytvorit 
simulaci restaurace, ale néjak se jim nepo- 
vedio zpracovani. Tak snad nékdy pjisté, 
s lep8i grafikou a pokud mozno bez pizzy. 


% Mrkwoslay Pytlik 


OBCHODNI STRATEGIE - MICROPROSE & SOFTWARE 2000 1994 
Grafika 45 Mudba 40 ewuk Sl 

Toporutend cena 500 KC 

Tlinimum 386, 4 MB RAM, 7 MB HDD Optimum 386, 4 MB RAM, SB 
TeStHWANO Nd 386 SX/25, 4 MB RAM, SB 
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AMIGA 


Kdyz ji v baru poprvé spattil, 
zachvél se. Kdyz mu nabidla 
praci, pfijal. A tak se zadaly 
pomalu splétat nitky jejich 
osudi. V té chvili bylo vse 
v pofddku, nebylo diivodu ci- 
tit bolest i strach, proc véfit 
svému podvédomi. Pak se 
stretl s van Helssingem. 
Temny zablesk, dva $pi¢até zuby a bodnuti. V ocich se mu Zjevi- 
la smrt, potom se zacala projevovat pomala ztrata jeho védomi. 
A jesté néco temného, co pfislo s osudovym bodnutim. Bylo to 
naléhavé, bolestné, touha po zakladni esenci lidského Zivota, 
touha po krvi. Citil v sobé zarodek smrti, ktery stale rostl. Cer- 
na kfidla vécného zatraceni obepinala jeho duéi, ale on védél, 
ze ma Sanci, aby tomu unikl. On, Ransom Stark, byl hraé, 
a proto hrdl i ted. 

Tak to je Bloodnet, opravdu nekonvenéni hra, ktera ma charak- 
teristickou zvlastni grafiku, skvélou hudbou a neméné dobry 
pribéh. Je to temna vize strachu, utrpeni a smrti. Proroctvi 
0 drogach, virtualni realité, cyborzich a hackerech. Sestoupil do 
cyberspacu, virtualni sité, kde potkal andéla, jehoz télo bylo 
mrtvé, ale jeho védomi mohlo v tomto podivném svété pfetrva- 
vat. Mél pro néj jednu zpravu, zvéstoval mu smrt. Védomi, ze 
by takto mohl skon¢it, jim neotfaslo. Byl hacker a ten pfeci ne- 
muze mit strach z tohoto svéta. Sit se stala jeho domovem, kte- 
ry jej prijal a ktery on mohl formovat. Nynj jste asi naladéni na 
strunu tajemna, horroru a fantazie, a proto vas rychle vyvedu 
zpét do reality. 


Jejen ober krve 


Bloodnet je po Rexi Nabularovi druhym pokusem firmy Micro- 





hfe ovlddate postavu Ransoma Starka - hackera ¢i konzolového 
Kovboje - zijiciho v New Yorku v 21. stoleti. Zdrojem vaseho 
bohatstvi jsou informace ziskavané ze siti a posléze prodavané 
Klientim za slusny obnos. Jednim z nich se stal i tajemny van 
Helssing, ktery vam jako ,,dysko” vrazil svoje dva zuby do krénf 
tepny. Tim vas dostal pod svoji kontrolu a chce vas pouzit jako 
nastroj k ovladnuti cyberspacu. Jisté jste pochopili, Ze dva zuby 
v kréni tepné neznamenaji odbér krve, ale brzkou transformaci 
V upira. Véda v 21. stoleti nastésti natolik pokrodcila, Ze pomoci 
neurologického implantatu, nainstalovaného do vaseho téla, 
bude proména trvat 0 néco déle. Ale stale to znamena, Ze urCi- 
tou dobu ziskate, a proto se po utéku od van Helssinga vydejte 
do baru, najméte prvni spolecniky a zavod s Casem mize zacit. 
Kdyz jsem vySe popsal tuto hru jako adventure, nebyl jsem upl- 
né presny. Bloodnet je totiz mixem mezi adventure a RPG. Od 
dungeonu pfebral hned nékolik prvki. Najimani spolubojovni- 
ku, kazda postavicka ma urCcité viastnosti jako treba inteligen- 
ci, maskovani apod. Vy mate navic jesté jednu - Zizef po krvi. 
Tato hodnota stale stoupa - od nuly ke stovce, pak jste nuceni 
ukojit svou touhu a nékoho ,vysdt”. To se ovsem neobejde 
bez nasledkt, takze to miizete ucinit pouze pétkrat, pak se 
Z vas stane upir. Tato viastnost mi pfisla velice origindlni a je- 
nom vylepsila muj, jiz tak dost dobry, dojem ze hry. Dalgi ne- 
odmyslitelnou soucdsti dungeont jsou souboje. Ty zde vsak 
neprobihaji v redlném Case, (Beholder ci Arena), ale na kola, 
takze pfidélite postavi¢kam Ukoly (popojit, zauitocit...), viz te- 





Hloodnet 


»Koupila jsi ten Cesnek?” ,,Predstav 
si, v zeleniné pfede mnou stal nas 
soused a Skoupil 





upIné vsechen! Pry... na ud-piry!” 
Temna cyberpunkova vize z New Yor- 
ku budoucnosti. Neuromancer a Dra- 
cula v jednom. To je Bloodnet. 





ba UFO. Nesmim opomenout ani druhou neméné dilezitou 
slozku hry, a proto se vratim k adventure. Sbiran{ a pouzivani 
ruznych pfedmétd je samozfejmosti, stejné jako rozhovory, 
i kdyz nejsou zas az tak klasicky provedené. Sice tvofi podstat- 
nou Cast hry, jsou pomérné rozsahlé, jenze vase odpovédi se 
vétsinou omezuji na ANO ¢i NE. | tak vam pfinaseji spoustu dé- 
lezitych informaci a také rozvijeji déj. Cestovani je feseno néko- 
lika zpUsoby. Mizete se normdlné pohybovat mezi obrazovka- 
mi, cestovat po mapé Ci v cyberspacu. Ten je opét velice 
origindlnim prvkem a to uz pouhou existenci tohoto virtualniho 
svéta. Navic jsou v ném uvéznéna védomi riznych lidi, jejichz 
fyzické schranky byvaji v nagem svété Casto jiz mrtvé. Mezi ta- 
kovéto podivné existence patti i ,,andélé”, kteff vam jednak po- 
skytuji informace a také nabizeji penize za jejich vysvobozen\. 
No, neni to vSechno skvélé? Nyni k dal&i slozce této gamesy - | 
ke grafice. Tak je, jak jsem jiz uvedl vySe, ponékud zvlastni. Na 
krasném raytracovaném pozadi se pohybuji trochu nedotazené 











postavicky a zejména pfedméty. Backgroundy jsou spravné po- 
nuré az Silené, dobfe vystihuji atmosféru. Navic jsou zkreslené, 
jakoby pasovaly spi$e do jiné, mensi obrazovky, ale to jen pfi- 
spiva k vziti se do hry. Hudba je také velice dobra, jeji ponurost 
opét ladi s déjem. Nékdy trochu Silené cyberpunkové melodie, 
vyhravané na varhanach samotnym dablem. To vse je v pofad- 
ku, problém se objevi az u Amigistt bez harddisku, protoze vy- | 
ménovani dvanacti disket, to jsou opravdova muka. A zminit 
bych se mél také o vys8i obtiZnosti, ktera by nékoho mohla od- [iia 
radit. ne 
Takze to shrnu. Po dlouhé dobé se na trhu objevila skvéla ad- 
venture s originalnim déjem, zvlastné dobrou grafikou a per- 
fektni hratelnosti. Odradit vas mize jen vyméfovani disket 
a vy$si obtiznost. Ale nevahejte a vstupte do cyberpunkuvé bu- 
doucnosti, kde ve virtudlnim svété potkate svij osud. 


% Lewis 





ADVENTURE DUNGEON - MICROPROSE 1995 
frafika Hudba cruk 
Tnporucend cena 1000 Kc 

Hinimum amiga 500+ Uptimum Amiga 1200, HDD 
Testuwand Ba Amiga 1200 





PC CD 


Zpracovani tohoto pfibéhu 
se ujala firma Sir-tech, coz je 
jisté pro mnohé pfiznivce 
dungeont zahadou. Nicmé- 
né, svého zaméfeni se Sir- 
tech az tak Uplné nevzdal 
a vytvoril podivnou kompila- 
ci strategie, akce ve stylu 
Ufo a RPG. Je to v soucasné 
dobé pomérné modni tendence misit jednotlivé zanry. Co tim 
firmy sleduji je mné zahadou. Asi chtéji postihnout vetsi Cast 
hraéstva. Misto toho se objevuji na trhu paskvily, které nejsou 
ani tim, ani onim a nakonec hra nezaujme nikoho. Rovnéz tak 
i Jagged Alliance je po vsech smérech nedokonala, ale zachra- 
fuje ji jedina véc - hratelnost. Vskutku, i mne natolik zaujala, 
Ze jsem tyden odmital vychazet z domu a hral 12 hodin denné. 
To zabavné na hfe je predevsim staz ve stylu Ufo. Znam lidi, 





Ufa stravili noc.na zachytce - tém hru doporucuji také. 


re r 

lajemny wrah 

Konetné se tedy podivame, jak to vypada v praxi. Po pfiletu na 
souostrovi Zjistite, Ze je prostor rozdélen na 60 sektoru stejné 
velikosti. Doktor Richards viastni zatim pouze jeden (Up!né vpra- 
vo dole). Jezto se celd hra to¢i okolo cesani stromd, nejdulezi- 
téjsi informaci bude jejich pocet v daném sektoru. Toto Cislo se 
pohybuje od nuly do osmitky. Dale pak kolik je v sektoru strazi 
(stejny pocet jako u strom - nanejvys osm) a sbéracd. Na celém 
souostrovi jsou celkem ¢ctyfi tovarny, kde se miza méni v sérum. 
Kazda tovarna pfirozené mize zpracovavat mizu jen z urcitého 
pottu stromu. To cini tovarny nesmirné dilezitymi. Za kazdy 
,obdélavany” strom ziskavate od spolecnosti, ktera produkty 
odebira, urcité mnozstvi penéz. Ty jsou ve hfe nesmirné dilezi- 
té, nebot - ted se dostavame k jeji stéZejni Casti - za penize si 
najimate od Asociace mezindrodnich najemnych vojaké (A.1.M.) 
zoldnéfe (ja bych je nazyval spiSe najemnymi vrahy). Celkem si 
mizete najmout osm vojaki z Sedesati, ktefi jsou k dispozici 
v katalogu A.|.M.. Prirozené kaZdy ma svou cenu, jez zalezi na 
jeho individualnich viastnostech. Pri prvnim vybéru se najmout 
nechajf jen novackové - kromé toho, zacinate s 25 000 dolary 
a sotva si najmete dablika za 12 000 na den. Pfedtim jsem se 
letmo zminil o individudlnich viastnostech a schopnostech. Je- 
jich hodnoty kolisaji mezi nulou a stem (cim vice, tim lépe!). 
Prvni je agilita, zkracené jde o to, jestli zoldnéf v boji nezpani- 
kati a neutece apod., daléi je zdravi, mrstnost, moudrost, léceb- 
né schopnosti, prace s vybusninami, mechanika a mifeni. Jedno- 
tlivé postavy jsou dokonce na urcitych kvalitativnich stupnich! 
Jediné, co se s pribyvajicimi Urovnémi zvysuje je najemne. Priro- 
zené se obcas zméni i viastnosti. 

§ vojakem si kupujete zarovenh i jeho vybaveni. A zde poprveé 
pada kosak na zobak. Vyzbroj a vystroj si nelze nikde zakoupit 
- je nutné ji ziskat v boji. K dispozici je pékna fadka predmétd. 
Na prvnim misté jsou samozfejmé zbrané. Ty se mezi sebou isi 
ucinnosti, poctem nabojii v zasobniku, rychlosti a pfesnosti 
stfelby. Je jich celkem pestra Skala. Od neskodnych osmatticitek 
a kolti 45, pres 9 mm Berettu a 357 Magnum, az po brokovni- 
ce a Utocné pusky M-14 a M-16. K dispozici je mnozstvi ruz- 
nych granatd, vybusnin apod. Vystroj také neni patna - nepru- 





Jagged Alliance 


stielné vesty, krabice prvni pomoci, kevlarové pfilby, polni lah- 


ve, tlumice, sniperské dalekohledy, plynové masky, miny... Bo- ,Fuj, to je diina! 
huzel, vétsinu téchto predmétG musite najit v dobytém sektoru. kdy uz bude ta Amerika?” ,,Nekecej 

Kazddé pomiicka ¢i zbrafi ma svou procentudlni hodnotu, takte a padluj!!!" 

se mize stat, Ze 20% grandt vam exploduje v ruce nebo se za- Po dlouhém stradani prvnich mésict 


sekne pistole. roku 1995, kdy se na hernim trhu ob- 
os jevovaly predevsim adventury, kone¢- 
H 0] jak ov lfu né zase néjaké povyrazeni. 


Jednotlivé postavy maji urcity pocet pohybovych bodd, ktery za- Uprostred nekonetnych vod Tichého 
visi na mrstnosti a mife poranéni. Kazdy pohyb ma svou bodo- OCeanu lezi souostrovi Metavira. Neni 


vou hodnotu. Mdzete se plizit, schovavat za stromy, chodit po- Nijak rozlehlé, ostruvky jsou ztidka 
zpatku, rozhliZet se, stfilet atd. Boj je velmi zdbavny a znacné vétsi nez tisic Ctverecnich metru. Za 


brutalni. Pokud néjaky souper padne umirajici na zem, je nutné valky zde byly provadény Americany 


ho dodélat. VétSinou podfiznout, aby se neplytvalo naboji. pone s lpr oe othe aa Da — 
K dispozici jsou plynové granaty, slzny plyn a dalsi chemické penny nea) See 


Seated he be ai Po ¢ase se piislo na to, Ze miza téchto 
svinstvo. Nepfitel je stejné ukrutny jako vy. Podminovava mosty, ae. ag eM ka 
mutantu je lékem na nemoc z ozaseni. 


kope minova pole na pfistupovych cestach a instaluje jiné na- Vyzkumu a ziskavani cenné &tavy se 
strahy, jejichz cilem je wyfazert jednoho z vasich vojakd. Na ujal védec Jack Richards se svou 

druhou stranu se ale daji se provadét znatné zajimavé akce. smysinou dcerou Brendou. Inu, jak uz 
Kdyz jsem Uutocil na prvni tovarnu, soupef ji radéji vyhodil do to tak v Zivoté byva, zkratka Richard- 
vzduchu nez by mi ji umoznil uZivat. Pri Utoku na tovarnu dru- sy spoleénik Lucas Santiano si fekl, 
hou jsem byl opatrnéjgi. Sel jsem do akce jen s jednim vojakem. Ze je krasné lidem pomahat, ale moh- 
Dal jsem mu Berettu (stiili pfesné a rychle) s tlumicem. Nejdrive ly by se na tom vydélat néjaké penize 
jsem tise ze zdlohy sejmul vojdka na strazi pied dvefmi, pak - zvlaSté pak, kdyby se nemusel délit. 
jsem do okna vhodil granat se slznym plynem. Vysli dva vojaci. Slovo dalo slovo a... ... a vy prijizdite 

Z tésné blizkosti jsem ukratil jejich utrpen{. Vesel dovnit? a bro- do tichomofského raje jako jedina za- 
kovnici na prvni ranu zabil posledniho strazného. Hura! chrana doktora Richardse. Pod kon- 

Jack Richards vam obéas dava ke zpestfeni hry specidlni ukoly. trolou mu zustala pouze mala Cast 
Nejdfive najit jakysi mikro-Cisti¢. Posléze obsadit oblast jezera, souostrovi a vasim ukolem je ziskat je 
kde proradny Santiano vypoustél do vody jed. Nalézt vakcinu celé a vyhnat Santiana. 

proti stromove plisni, umoznit domorodym strazim pohrbit své 

mrtvé v sektoru 6 atd. V pozdéjgich fazich hry se Casto stava adil aa ilaiiaiaiieaiiamiiaai 
Ze Santianovi vojaci zaltoci na néktery z vasich sektoru. Prot % Sa 
je dobré si v hrani¢nich oblastech udrzovat plné stavy hlidek. 





Ivan . 
Nanegtésti, Jagged Alliance ma mnoho chyb a nedostatkd; Jed- 
nim z nejvétsich je interakce mezi postavami - to jak vojakd, 
domorodcii, ale i Brendy a Jacka Richardsovych. Lidové receno, 
moc si nepokecate. | kdyz se hra Casem stava ponékud stereo- es 4 
typni, nikdy neni nudna. Ale stejné si autofi mohli dat vice pra- § We ak ‘ 
ce s vymyslenim pozadi jednotlivych sektoré. Sem tam potok, ies} 
voda, most, ob¢as barak, stromy, kefe, louka a to je vse. Po- 
mérné vysokou neredlnost soubojd Sir-techu nezazlivam. Kolovy ™ 
systém je uz tak neredlny, Ze se neda vylepsit. Mozna po grafic- 
ké strance to mohlo byt malicko lepsi, ale nevadi. Ke hfe hraje 
pfijemna hudba, jako z dobrodruzného filmu. VSe je namluve- 
né, ale nechybi ani titulky. Nejvice mné nadchlo, kdyz jsem si 
najimal ruského vojaka Ivana a on mi nadherné porusky odpo- 
védél: ,Ja budu na tébja rabotat prakljatyj kapitalist.” Zvukové 
efekty jsou kapitola sama pro sebe. Rizné vykriky, stfelba, vy- STRATEGIE - SIR-TECH 1995 

buchy - vse znacné realistické. Ovladani je jednoduché. Erafika § Kudha fruk 
Slovo na zavér. Kdyby Jagged Alliance nebyla tak hratelna, téz- loporuéend cena 


ae Seen TT eeranrs 





a zaujala. Jlinimum 486 Dx/33, 4 MB RAM, CD, 15 MB HDD 
0 ‘ 
Iptimum 486 Dx/33, 4 MB RAM, ds CD, 15 MB HDD 
TestowaNo Na 486 DX2/66 PCI, 8 MB RAM, qs CD, SB-16 ASP 





BAMIGA 


Po pil roce nasledovaly 
Legendy Valouru, prvni (a za- 
tim jediny) scrollovaci dunge- 
on na Amize (a na ST - Joe). 
Jenze to byla kombinace 
dungeonu s adventure, coz 
jisté nemusi byt na $kodu, 
ale mné (a nebyl jsem sam) # 
to prosté néjak nesedlo. Po 
dalsim pil roce to byl dungeon Das Schwarze Auge, predchtd- 
ce skvélého Star Trailu. Sice to eye Spatné, ale Black Crypt je 
Black Crypt. A zhruba 
o mésic pozdéji nasledovaly 
Abandon Places Il, které 
byly, jak kaZdy jisté potvrdi, 
velice primérnym dungeo- 
nem. Od té doby ticho po 


ptisel Crystal Dragon. Tak 
je tady a co? 





r 
lémeckhy drak 
A nic, protoze opravdu za nic nestoji. Jednak je tato 
hra v néméiné, v jazyce mnou nepfilis oblibeném, ale 
presto jsem se do Kfistalového Draka pustil. Ten, kdo 
mé zna, pochopi, v jaké jsem byl dungeonove krizi. 
Vzal jsem si k ruce slovnik a vrhl se na to. Ale uz pocatecni vybér 


postavicek ve mné za¢al vyvolavat depresi. 
Zhruba dvacet postavitek a Sest povolani - 
docela ujde, ale vybrat si muzete jen dvé, 
pficemz zapomefite na kombinovana povo- 
lani. Ale i pfes to jsem se zakous! a pokra- 
éoval dal. Po nékolikerém vyménovani dis- 
ket jsem konecéné mohl zacit hrat. Deprese 
mé hra nezbavila, ba naopak. Sice je to ko- 
pie Black Cryptu, ale Spatna kopie. 
Podobnost je predevsim v inventafi, stejné 
mésce a truhly pro pobrani vice predmétt, 





mC-64 


Bronx - to je slovo, které na- 
hani lidem hrizu jiz pri pou- 
hém vysloveni. Je to Cast 
New Yorku, ve které Ziji kri- 
minalni Zivly. Viadne tam kri- 
minalita a Zivot plny obav ze 
smrti a kradezi. Co teprve, 
kdyz se firma Slum Games 
Incorporated rozhodne uspo- 
‘Adat v ulicich Bronxu netradiéni sportovni soutéz ,malou olym- 
piddu”, ktera je urcena bud pro jednoho hrace s pocitacem a 
nebo pro dva hrace zaroveri. Musite absolvovat cely pétiboj sou- 
té#nich Ukold, coz jsou: Uték ulici, skok z jedné stfechy na dru- 
hou, béh ,vydrz s dechem”, pfes prekazky a diry v silnici, Splh 


po pozarnim Zebiiku. Jak jisté uvidite, jsou to vSechno velmi u- 
zitecné véci pro normalniho obcana Bronxu. 






pésiné. No a konecné ted 











tri druhy ,obleceni” - obycejné Saty, brnéni a Sperky. Stejny je 


r zpisob piti z kaSen, nékolik stupfht plnosti lahvi. Skoro az ne- Ani Minotaurus zvykly na podzemi 
zdravé kopirovani. Ale i to bych pfeSel, mozna dokonce uvital, Kréty, oni AEE TE by 
kdyby byla pfevzata i skvéla grafika ci zvuky. AvSak nestalo se tak y tomto bludisti neméli vaznéjsi pro- 


ragon 





a grafika a zvuky pamatuji Semika jako hfibé. Alespon, ze magie blemy. Rychle projit a...vzdyt v TV za- 
obsahuje néco relativné nového, objevuje se zde rozdéleni kou- Cinaji zpravy! 
aq Pry dobry dungeon. Dobry - pche, 

@q dungeon - mozna. 
Bohuzel je to tak, zase nic moc. Uz 
byt dost naStvan na vSechny 
= softwarové firmy. Posudte sami. 
= Posledni skvély dungeon, ktery jsem 
— hral, byl Black Crypt a to uz je néjaky 
Bee paket =e ten patek, presnéji asi 2,5 ROKU!!! 
| Vérili byste tomu? Ja bohuZel ano. 


Les LL er ? 
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Sarranecs Asaread Olly 
zel dle elementt, to ale nestaci. Nechybi automaping, via sch 


autory zaloval za zkazeni mého dobrého 
vztahu k dungeonim. Nepfatelé jsou ale tu- 
pi, staci béhat kolem nich dokola a sekat je 
do zad. Skoda daléich slov a papiru. 

Jedna se spise o Spatny vtip nez o Black Crypt | 
v novém kabaté. Black Legend maji sidlo sice 
v Chorvatsku (nebo tam nékde), coz neni zrovna raj pro progra- 
matory, ale Magnetic Fields maji podminky docela dobré, takze 
odtud z4dné vymluvy nepfijmu. Co se da délat, budu muset dal 
éekat. Doufdm, Ze ne dalsiho 2,5 roku. 


% Lewis 





DUNGEON - BLACK LEGEND + MAGNETIC FIELDS, 1994. 
frafika 4? Hudba SG ewuk 4D 
loporucend cena 500 Kc 

Tinimum amiga 500, 1 MB RAM [PtiMUM Amiga 1200, HD 
Testivand Ma Amiga 500, 3 MB RAM 


onx Medal 


Daj-li, ci nedaj-li mi zas 

néjakou medajli. Mam jich 

uz piny Supliky, ale stej- 
é... , Jed do Bronxu”, ty 

blazne, ,,tam se urcité 

k néjaké dostanes”. 


ir 


Likwidace joystick 


Hra se ovlada zpisobem ,,likvi- 
dace joysticku”, ktery je u her 
tohoto typu obvykly. Po nahrani 
a spusténi hry se objevi titulni 
obrazovka hry a moznost volby 
jednoho nebo dvou hraci. Kdyz 
chvili pockate, objevi se vysled- 
ky od zapnuti hry. Po zmacknu- 
ti Fire se za¢ne nahravat prvni 
disciplina, uték ulici. Po ohlaseni ,GO" musite byt vzdy co nej- 
rychleji v cili. Poté se vam pfitte patfitny pocet bodu a jdete na 
dalsi disciplinu, skok ze stfechy na strechu. A vse se opakuje. 
Kdyz dodélate posledni disciplinu, tak se znovu nahraje _,,high- 
score”, kde si mUzZete ulozit svoje jméno, pouze vsak do doby, 








nez vypnete pocitac. Pak se vse opakuje. A ted k provedeni. 


Grafika je celkem uchazejici, ,scrolling” je vyborny, ale 
zvukovy doprovod, ktery nejde vypnout ¢i nahradit efek- 
ty, vam za chvili poleze na nervy. Tato hra 
je provedena zcela bez menu, takze si ne- 
mizete vibec nic navolit a také neulozi- 
telné vysledky nikterak hfe k lepsimu ne- 
pfidaji. Ale uz dost feci a pustte se do to- 
ho!!! 


% Flash 


SPORT - CP VERLAG, 1994 
Grafika 50 Hudba Gl 
nporucend cena 150 Kc 
Tinimum c-64 Uptimum c-64 Testowano na c-64. 


twuk - 
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BATARI ST 

V tvodnim, dobte vypadaji- Nutné je se vsak rozhodnout, zda budete hrat na siti nebo od za- 

cim, menu Ize nastavit styl kladn{ cary. Tato volba Casto rozhoduje o vysledku setu. Hra, sada, zapas! Vitézi Excalibur- 
hry (obrana, Utok), pruibéh ia . eC -6:0, 6:0, 6:0- 
(agresivni, normaln{) a pocet Was obrazek Blahoprejeme!!! 


sett. Po zvolent vgech ndlezi- O pribéhu hry jste si asi jiz udélali svdj obrazek. Pojdme se te- Posledni dobou byla majitelim klasic- 
tosti se pienesete na kurt dy podivat na grafiku a zvuky. Grafické zpracovani je slusne. kych ST odepfela moZnost hrat. Ti, 
3 utkani maze zatit. Celou Postavicky a krajina jsou délané stylem, ktery je typicky pro fir- ktefi vlastni STe, se kochaji ,Wing 
hraci plochu i s parkovistém mu Sensible software, takze fanousci tohoto tymu si prijdou na Commanderem” Zero-5, Stardustem 
a kavarnou vidite se shora své. Jediné, co by snad Slo vytknout, je to, Ze programatori pou- éi pinballem Obsession, o kterém si 
Zili pouze systémoveé barvy, kterych je jenom 16 a oproti vétsina lidi mysli, ze patii k pinballo- 
klasickym 512 je to trochu malo. O hudbé neni tfeba mlu- vé Spicce. Problem je ale v tom, ze 
vit - Zadnou jsem neslySel. Zvuky jsou jiz jina kapitola moznost hrat jiz zminene tituly je do- 
a témi se rozhodné neéetfilo. Kazda blbUstka (chiize, bek- prana pouze majitelum DMAsound 
hend, forhend, smec) ma svij osobity zvuk. Celou atmo- a Blitter chipu, takze nemas-li ste, TT 

cinel as - nebo Falcona, mas smialu. Tento fakt 
sféru navic dokresluji vyroky sebejistého rozhodciho. a oclihe : ; Seah 
Celkové vzato musim fici, Ze se jedna o prvni tenisovou =: uvédomil programatorsky om 

eee As Unigue Developments (mimochodem 

hry, kterd me zaujala a zatala tihle manici udélali Obsession a jsou 
bavit (vyjimka je pouze Tenis skuteéné jedineéni!) a vypustil pro- 
Cup na game boye, ale tam je dukt, kterému k provozu staci MC 
; jen mod pro dva_hrace). 68000 na 8 MHz. 
| Vytknout nelze takfka nic - zad- 
né podstatné chyby jsem nena- SPORT - UNIQUE DEVELOPMENTS 1995 
Sel, Hratelnost je velmi vysoka Erafika G9 Mudhba - twuk Ol 
a pokud mate kamardda (dou- Dnporutena cena 500 KC 
fam, ze je vam pocitaé vsechny Jinimum atari st, 512 kB RAM [ptiMUm Atari ST, 512 kB RAM 
(obdobé jako u Cannon Foddera). Atmosféra a pribéh zdpasu nesezral) s druhym joystickem, verte, Tgstowino ma Atari 520 STFM, 3 MB RAM, HD 30 
jsou velmi zdatile provedeny a o vysledku rozhoduje vase rych- Ze vas toto dilko bude bavit neméné 
lost a hlavné schopnost predvidat. Veskeré pokyny vam sdéli roz-_ jako Sensible Soccer. 
hodéi lidskym hlasem (mluveni her se zacina stavat standardem). % Dracula 


M JAGUAR, PC, SATURN, ULTRA 64 o o Ti 


Prvni, co asi kazdého napad- violence a Nightmare) je to podobné - byla vyuzita i Jagovska 

ne, je to, zdali je Jaquarovska klavesnice (12 tlacitek) na vyménu arsenalu, ktery zustal (bohu- , Cizinée, vaSe kolty visi proklaté niz- 
verze kvalitnéjsi nez pro PC. Zel) beze zmén (mohli pridat plamenomet jako u Wolfensteina, ko!" ,,To je proto, abych byl nejrych- 
Odpovéd zni: AZ na drobné nebo alespof pneumatické kladivo, ci nastfelovac hieb/kd). lejSi ze vSech a mohl vas ihned od- 
detaily je naprosto stejnd.  O hratelnosti neni sporu - Doom je prosté Doom. strelit. Jak Vv okamziku pouzit zbran 
Myslim si, Ze je zbytecné vy- Celkové vzato se id Software nepfetrhl a strucné feceno prenes! mne naucil sam mistr iBT ET 
pravét, o Cem je Doom (pro software z disket na cartridge. K chybam snad jen to, Ze moz- Prvni prevod Dooma z PC na Jinou 


ty, co Dooma neznaji, dopo- nost ulozeni se stala automaticka (na druhou stranu muzete do oa debi darni PC h 
rucuji se podivat do Excaliburu 23, 25 a 35) aspis se za- ae ko ho, stysite dobre. Legencarn! re 


méfim na srovnani obou verzi. Takze po grafické strance —_ zacala pomalu, ale yee dezertovat 
vie maa ion na jina zafizeni. Prvnim takovym stro- 
se zda byt Doom totozny na obou strojich, vyjimku tvo- 


“¢ “ee Sec : jem se stal Atari Jaguar, kterého si 
fi jen nepatrné Upravy interiérd budov a taky fakt, Ze se pro svou nasledujici tvorbu vybrala 
grafika nerozpada do 


say ts | | materska firma id Software (verzi na 
Ctvercu, tak jak tomu | 32X nedélal id Soft, ale licenci na tu- 
bylo u PC verze, ale to hru odkoupila Sega a prevedla na 
plynule se rozkresluje. 


= 32X). 
Paleta barev a celkovy 
jejich pocet se ne- 











zménil a zustal 

u standardnich 256. Po zvukové strance se nezménilo 

vibec nic, ale hudba se nékam Ztratila. Je slySet pouze nn Se ees 

po ukonéeni kazdého levelu. Diky bohu zustala zacho- — - ~ : 

vana moznost Ucasti dvou hract, ktera kazdého pfekva- 

pi ostrosti a plynulosti. dalgiho levelu s nasbiranymi zbranémi a zivoty). Pokud mate 
5 y Jaguara, neméla by vam tato hra chybét. 

Fantastiche tempo % Iracula 


Kdyz jsme u té rychlosti, za zminku stoji i fakt, ze hra ma na- 
prosto fantastické tempo a nezpomall ji ani ob- 
tiznost Nightmare (to plati i v pfipadé hry dvou 
hract!). Celkové se da rychlost pfirovnat 
k Pentiu. K celkové strukture hry Ize dodat jen 
to, Ze Doom na Jaga se sklada 24 levelU, z niz 
vét%ina je z ptvodni PC, ale najdou se i patra: AKENI - ID SOFTWARE 1994 

pIné nova. Vyviji se modul pro spojeni 32 Grafika 70 Hudba 502 twuk 65 
Jaguard (cat box) a prvni hra, kterd jej ma vyu- _Dnporutend cena 1500 kc 

#{vat, je pravé Doom. Daléi plus Jag verze je Minimum Jaguar Uptimum Jaguar Testovana na Jaguar 
i pohodinost oviadani, kde béh aktivujete po- 

moc jedné klavesy a s Ukroky (nezbytnymi pro obtiznosti Ultra- 
















he Jaedalus Encounter 


Tento navod si necini narok 3. Dali déj je opét dosti primotary a do akce se dostanete az 

byti vycerpavajicim, a proto po vstupu do jakési pozorovatelny. Zde na vas éeka dosti jed- Lea 

musite béhem hry fesit noducha hadanka, jejimz cilem je zménit barvu véech kuli¢ek se pokusit v ném najit prapodivnou mistnost, ktera 

i drobné Ukoly, o ktery zde na Zlutou. Déj hry ted’ na malou chvili dostane rychly spad. Po je zde piipravena jako odména pro vytrvale. 

nen{ ani zminka. Na&stésti se akéni mezihfe a nasledném poruseni kopule pozorovatelny je 3 MENU 

jedna vétSinou o drobnosti, treba rychle vyslat svételny paprsek a tim uzaviit ochranny po- SH ; ‘ 

o nichz mlcky ptedpokladam, klop. 

ze je budete plnit automatic- 

ky. Jde pfedevsim o velice 
jednoduché ukoly, o které vas pozadaji Ariel se Zackem (pokud 
jim nebudete rozumét, tak promackejte vsechny tlacitka - jedno 
z nich urcité bude to pravé). Dalsi véci, o které se navod nezmi- 
fluje, jsou napisy v neznamém jazyce. Pokud neni v navodu ex- 
plicitné uvedeno, je treba si ulozit do databaze vSechny uryvky 
neznamého jazyka, které naleznete. To samé plati i o pouzivani 
svételnych signal. Jakmile naleznete néco, v Cem se nachazi 
Photoreactive substrata, je nutné vyzkouSet paprsky na vSech 
vinovych délkach. Kdyz to nepomUize, je treba vyslat vsechny 
zapamatované tryvky ciziho jazyka. 
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Okamiité po jeho uzavieni stisknéte tlacitko Diagnostic. Na- 
sleduje hadanka, ve které je treba v dosti kratkém Casovém in- 
tervalu uzaviit vsechny Logic Gates. KaZda z nich ma barevné 
oznaéeni. Jednim z moznych Feseni je prepinat brany v nasledu- 
jicim pofadi: modro-éervena, modro-Zluta, modra, Cerveno-Zlu- 
# ta, Zluta, cervena, zelena. Na kaidé sloupku jsou dva symboly, které si ma- 
zete zanalyzovat a ulozit do své databaze. Protoze 
vase databaze je omezena, zapamatujte si pouze 
tolik symbold, abyste celkem ve své databazi méli 
maximalné sedmnact symboli. Po této vysilujici 
cinnosti se odeberte do dal&i mistnosti. 
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Prvni cast hry ze vSeho nejvice pripomina interaktivni film. 
Pro uspésné spInéni ukold v téchto partiich staci pouze doslova 
pinit prikazy, kterymi vas v nemalé mife zahrnuji Ariel se Zac- 
kem. 





. Pied tim, nez prikro¢ite k analyze sochy, je treba zachranit 
padajiciho Zacka. Jedna se o trivialni ukol - je treba klikat na 
tlacitko Thurst a dat pozor na pfehfati motoru. Pak jiz jen sta¢i Jakmile se Ariel ocitne v nedobrovolném vézeni, 
pomoci svételného paprsku aktivovat u sochy ovladaci konzoli. je treba velice rychle vyslat jeden ze symbold, kte- 
_ré jste cestou nagli na dvefich. 





Okamiité po srazce s neznamym korabem zanalyzujte situaci 
a v nasledném puzzlu, jez se nebezpetné podoba svému sou- 
kmenovci ve hie System Shock, obnovte pfivody energie do 
jednotlivych komponent vaii lodi. Poté vas opét Ceka néco ani- 
movanych sekvenci a vstup do neznamého korabu. 





Nyni se nachazite v centraln{ mistnosti. Pokud 
jste hrali hru podle naSeho navodu, béhem své 
Tento tkol je spis pracny, nez obtizny. Kolem slunce obiha cesty jste sebrali tii duhové koule. K uspéSnému 
pét planet, pritemz éty¢mi mazete manualné pohybovat po je- zavrseni hry vsak potiebujete jesté daléi tii. 
jich orbitech. Cilem tohoto puzzlu je pomoci pisobeni gravitac- 
nich sil v§ech téles narazit s patou planetou do hvézdy. Pak uz Za ¢tvrtou kouli se vydejte skrze dvefe s Cer- 
jen sta¢i sebrat ze sochy dal$i duhovou kouli. venym svislym pruhem. Ocitnete se v mistnosti, 
ve které vase pout po neznamé lodi zadinala. 
Pred vstupem do podivného bludisté nezapomente sebrat Dvermi, které jsou zavalené ostatky néjakého ali- 
z podstavce duhovou kouli. Hned poté se ponofte do systému _ena, viette do mistnosti s podivnymi kokony. 
chodeb. Cesta ven z bludigté je nasledujici: L, F, F, R, F, R, F, L, F, V jednom z nich se nachazi alien Zivy . Najdéte ho 
R, F, F (L - ototka doleva, R - otocka doprava, F- krok dopfe- _a zastielte. Tim ziskate dali kouli, kterou zanes- 
du). Pokud vas bloudéni timto labyrintem neznechuti, mizete _te Ari a Zackovi. 





12. Pata koule se nachazi v mistnosti za dvefmi se dvéma pye- 
kfizenymi pruhy Zluté barvy. Za nimi jdéte rovné a potom 
doleva. Seberte kouli ze stojanu a opét ji doneste Ari se 


Zackem. 


13. Posledni Sesta koule se nachazi za dvefmi se Zlutym sym- 
bolem, ktery ze vSeho nejvice pripomina hrabé. V mistnosti se 
opét nachazi oblibeny stojan a v ném polozena koule. Stojan 
je sice velmi Spatné vidét, ale trocha vynalozeného usili a po- 
sledni kouli bude moci donést svym nechapajicim spolecni- 
kim. Po kratké animované sekvenci se opét vratte do mist- 
nosti, ve které jste ziskali posledni Sestou kouli a pfistupte 

k ovladacimu pultiku (viz obrazek). Vysilejte nejruznéjsi sveé- 
telné sekvence tak dlouho, dokud se vam nepodafi ufiznout 
pafat aliena, ktery lezi opodal. Seberte pafat a odneste ho Ari 
se Zackem. Bohuiel ani jeden z nich nepochopi jeho vyznam 

a pafat zahodi. Nevahejte, znovu ho seberte a polozte na kon- 
strukci uprostied mistnosti. 


14. Jakmile vyjedete vytahem do fidiciho centra lodi, neustale 
analyzujte situaci, dokud neobdrzite kod. Ten si okamzité uloz- 
te do databaze. Mezitim jste ale nuceni udélat jesté nékolik 
drobnosti. V okamziku, kdy budete pozadani abyste se pokusili 
komunikovat s alienem, vySlete jeden z kodd, které jste se nau- 
éili u sloupki. Ani tak moc nezalezi, ktery pouzijete, jako spis 
musite dobre nacéasovat okamiZik, kdy ho vySlete. Pak uz zbyva " 
jen zabit aliena a v pravé chvili u ovladaciho pultiku pouzit 
kod, ktery jste se pred chvili nauili. 


15. Na navigaéni konzoli je pak nutné najit v pomérné kratkém 
éase cestu, ktera by spojila horni a dolni okraj obrazovky. Jed- 
no moizné fegeni je na obrazku. Po tomto narocéném ukolu jiz 
pak nasleduje jen kratké outtro a credity. 


16. V kazdém z hexagond, které lezi na obvodu, se nachazi je- 
den ze Sesti symbolti. V prosttednim hexagonu se nachazi jejich 
kombinace. Cilem je pomoci ota¢eni symbold vyplnit prostfedni 


Sestihran. 


17. Tento ukol je velice podobny tomu predeslému. 
Zména je pouze v tom, ze prostfedni hexagon se 
nemusi vyplnit upiné , ale staci se pouze zbavit Se- 
divych trojuhelnikd, které vznikaji pfekrytim dvou 
symboli. 


18. Na obrazku se nachazi dvanact riznych rotuji- 

cich objekti, které Ize v jakékoliv fazi svého pohy- 
bu zastavit. Jejim cilem je vzdy zastavit dvé télesa 
) v okamiiku, kdyz jejich siluety jsou totozné. 


19. V centralnim Sestihranu je vzdy umisténo néko- 
lik zdroja svételnych paprskd (svitici teéky). Uko- 
lem je dopravit pomoci zrcadel paprsek ze zdroje 
do cilového mista, jez je uréeno blikajici teckou. 


20. Tyto dvefe jsou ponékud netradicni. Misto re- 
Seni néjaké hadanky zde jde o jakousi logickou 
hru, kterou hrajete s potitac¢em. Cilem hry je za- 
jmout uzemi, jehoz obvod ma vice nez ctyri Carky. 


21. Posledni zamek se hodné podoba Rubikové 
kostce. Cilem je pomoci otaéeni jednotlivych 
krouzkt, jez jsou tvofeny riznobarevnymi troju- 
helniky, sestavit symboly, které se nachazi v jed- 
notlivych rozich centralniho hexagonu. 


% Tenagen 








mPC-CD 


, Mirando, vim, Ze...” 
,Myslim, Ze jste sedél pravé 
tady se svym gangem, kdyz 
nahle vesel stary pan Corley, 
ze?” 
,o4mm 
,Chtél si najmout vas gang, 
ale vy jste mu fekl, ze Pole- 
cats nejsou na prodej. Pak 

jste se bavili, az prisel jeho zastupce pan Adrian Ripburger. Ten 

vas vylakal ven. A co bylo dal?” 

,Hmm, chtél nechat zabit staryho Corleyho. 

»A pfijal jste tu praci?” 


u“ 


gtr” 
,Ne, vim, Ze jste to nepfijal. Nebudu se uz tak hloupé ptat, sli- 
buji.” - ,Jeho gorila vas prastila do hlavy a vy jste skoncil 


v kontejneru, jestli se nemylim? Asi ano. Jak jste se dostal 
ven?" 

»Vyrazil sem viko.” ,,Pésti.” 

Aha. Pak jste Sel do baru. Co se odehrdlo uvnitf, to nam pro- 
zradi ocity svédek celé uddlosti, pan Quohog - barman v Kick- 
standu.” <kamera: polodetail na Quohoga, ktery Cisti skleni¢- 
ku> 

JO, Ben je stalej a dobrej zakaznik. Ten den mi rozkopnul dve- 
te (tak to délaj beztak vsichni) a pak se ptal, kde je sou Pole- 
cats. Nechtél sem mit nepfijemnosti a byl bych nejraci, kdyby 
vocut hned vypadnul, tak sem mu radéi nefek nic. Jenze von mé 
chyt tady za ten krouzek, co ho mam v nose a pfirazil mé ksich- 
tem na barpult. No, tak sem mu ty kli¢ky dal, nic jinyho mi stej- 
né nezbejvalo...” 

»Aha. Dékuji. Mili divaci, mezitim, co jsme si povidali s panem 
Quohogem, naé hrdina nékam odjel. Podobné jako tenkrat, jen- 
ze tehdy odjel bez gangu. Ripburger totiz presvédcil Polecats, 
ze Ben slibil doprovodit Corleyho limuzinu a jel napred. 

Ted, nez pljdu Bena hledat, prozradim vam jesté kus pribéhu. 
Shodou okolnosti jsem totiz byla jeho primym Ucastnikem (ve 
vsi skromnosti podotykam, Ze jsem zachranila Benovi Zivot). Na 
dalnici mél néjaké nepfijemnosti se clenem gangu Rottwhee- 








lers. To se stava v této spolecnosti celkem béZné. Ackoli Ben 
pozdéji tvrdil, Ze vyhral, nasla jsem ho polomrtvého u silnice 
s poskozenou motorkou a tak jsem ho vzala do nejblizsiho més- 
tecka. Bylo vyjimecné Stésti, Ze pravé tam bydlel Maureen, ge- 
nialni mechanik, motorkaf a jak se pozdéji ukazalo -" <chr- 
chrr> _,,Hald, slySime se? Slysite mé?" 


Melonweed, Maureenina dilna 

,Jsme v méstecku Melonweed, v misté, kde pokracuje pribéh 
motorkafe Bena. Mame ohromné Sstésti, ze jsme zde zastihli 
slecnu Corleyovou. Co tady asi déla? Vypada to, Ze je hluboce 





zamySlena. Asi nebude mit na novinafe naladu, ale mizeme to 
zkusit"” <ehm, ehm> ,,Slecno Corelyova, muzete nam fict, na 
co myslite?” 

»A, to jsi ty, Mirando? Dej prosim té pryé tu kamefu, nemam 
na tebe naladu.” <switch off> 


Melonweed, wrakowiste 

, Rozhovor se slecnou Corelyovou jsem pro vas bohuzel nemo- 
hla natocit. Vypadala dost smutna. Jediné, co se mi podafilo 
zjistit je fakt, Ze motorkaf Ben, jakmile se probral, vzal z Mau- 
reeniny dilny kanystr a hadici. Pak odesel shanét véci, které 
Maureen nutné potfebovala k opravé jeho motocyklu: vidlici, 
svarecku (tu jf nékdo ukradl) a benzin.” <odmlka, kamera pa- 
noramuje> ,Misto, kde ted stojime, je mistni vrakovisté. Ho- 
vofime s muzem, ktery nesdili sympatie vefejnosti k Benovi 
a naopak ho Zaluje o jeden milién dolaru. Procpak to, pane 
Todde?” <detail> 

, en chlap je gauner. Nejdfiv zabusil na dvefe myho domku; 
to je ten, co stojf tamhle dole. Tim mé vyruSil z tvarciho zapa- 
lu (jsem sochaf, vite) a pak, kdyZ jsem mu Sel otevfit, vykopnul 


dvefe takovou silou, Ze jsem ztratil vadom/. Zptsobil mi lehke; 
otfes mozku, Sok a jesté mi ukrad z lednice maso a ze skfifky 
klf¢. Pak sjel vytahem do sklepa a tam mi ukrad svafecku. To 
bylo pro mé néco takovyho, jako kdybyste vzala malifi Sté- 
tec!" 

,Pane Todde, proslychda se, Ze ta svafecka byla kradena a Ze 
ten kli¢, o némz jste hovofil, byl pakli¢. MaZete to poprit?” 
<ehm> ,hmm... no, mno, asi...” <hmm> 

, lakze nemuzete. Dobra, ale to neni vsechno, co mate Benovi 
za zié..." 

Ne. Vloupal se jesté do myho vrakovisté, odkud sebral vidlici 
na motorku, a jesté zpUsobil psychickej otfes mymu hlidacimu 
psovi. A vite jak to udélal? Visacim zamkem zamknul vchodo- 
vou roletu a vySplhal po fetézu na zed. Kdyz se pokouéel vzit 
tu vidlici z nejvétsi hromady, prekvapil ho mij pes. Ale on vé- 
dél jak na néj. Sel dozadu, aZ tam, co manipulujeme s autama 
a hodil tomu psovi maso do modryho autaku. Kolikrat jsem 
mu fikal, aby si nebral od cizich, ale to vam je tak Zrava po- 
tvora, tu nic nezastavi... No, a ten vas “hrdina” pak vylez do 
ovladaci kabiny jefabu a to modry auto vyzved magnetem do 
vejsky, aby se muj pes bal seskocit. A to je vsechno. Ted mi 
chybi vidlice a pes uz nechce vibec hlidat.” 

»Mhm... Dékuji vam, pane Todde. Jesté nez se vydame dal po 
stopach tohoto pribéhu, mam tady zpravu ze studia, ze obdr- 
Zeli oficialni stanovisko petrolejafského koncernu, z jehoz Me- 
lonweedské nddrze Ben udajné odcizil dva galony benzinu. 
Predavam tedy slovo. To je ode mne zatim vse. Pro 
Corville’s TV, Miranda Nawelsova, Melonweed. “ 





TOTLLe 


tomas Mrkwitka | 

Kickstand, motorkayska putyka VI. ce- 
nové kategorie. 

uAch, Bene, to jsem rada, ze jsem vas 
tady naSla. Vite, snazim se s vami 
Spojit uz tyden, ale vy jste porad né- 
kde na cestach. Nerada vas otravuju, 
ale nemohl byste mi poskytnout inter- 
view?” - ,,Vite..., 0 tom, jak jste za- 
chranil Corley Motors, naSel dikazy 
objasnujici Corleyho smrt a jak jste 
nakonec dostal Ripburgera. <ehm> 
Mohl byste se také zminit 0 tom, Ze 
jsem vam zachranila Zivot a tak...” 
nNe.” 

uAle, Bene! Vzdyt je to tak vzruSujici! 
Ty vase prihody, svobodny Zivot, mo- 
torky, zarostlé tvare vas - drsnych 
muzu...” - ,,Divaci budou urcité 





nadSeni a vam to jisté zvySi u verej- 
nosti kredit.” - 

Ne.” 

No tak dobra.” - ,,Ale dluzite mi to, 
Bene! Zapinam pfrenosovou vysilacku 
a trochu vam pomiizu.” <cvak> ,,Stu- 
dio? SlySime se?” - ,,Fajn. Nachazime 
se na misté, kam bézny Ameri¢an ni- 
kdy nevstoupi dvakrat za Zivot. Toto 
je motorkarsky hostinec zvany Kick- 
stand.” <kamera zachycuje interiér> 
»Hovorime s hrdinou dnesnich dni, s 
muzem, kterého verejnost obdivuje 
pravé za to, za co jeho a jemu podob- 
né v minulosti nenavidéla - za nekom- 
promisni a nevazany pristup k Zivotu. 
Pravé diky nému tovarna Corley Mo- 
tors dale vyrabi motocykly a ne rodin- 
né minivany. Bene, muZete fici diva- 
kim o tom, jak to celé zagalo?” 
<detail> 





Ificialni stanovisko Fightleg 

Dog's Company k pripadu Bena T. 

Podle nazoru nagich odborniki vnikl Ben T. do strazeného 
objektu benzinové nddrze pomoci pakli¢e. Visaci zamek, 
ktery jim otevfel, ukradl. UmysIné spustil poplasné zafizeni 
tim, ze se dotkl zebfiku, a nasledné se ukryl ve stinu 
jednoho z pfecerpavacu. Strazna hlidka pfiletéla obhlédnout 
situaci. Vznasedlo pfistalo pied vézZi a oba muzi Sli 
zkontrolovat stav nadrze. Bena T. zahlédli az kdyz prchal 
s kanystrem pinym benzinu ze sluzebniho vzndaSedla. Podle 
nalezené hadice a poplivané zemé nasi experti usoudili, Ze 
musel nasat benzin do hadice a pak ho precerpat do svého 
kanystru. 

Vzhledem k tomu, ze nebyl naruSen vnitfni zabezpecovaci 
okruh véze, skoda byla zanedbatelna a pan Ben T. je dobrym 
piitelem nynéjsi majitelky Corley Motors - nageho nejvéetsiho 
odbératele motocyklového benzinu, rozhodli jsme se od soud- 
niho stihani Bena T. upustit. Ani nikdo z nasich hlidacd nebu- 
de nijak sankcionovan, kromé pana R. Douglase, ktery se jako 
strategicky velitel nemél nechat zmast tim, Ze Ben T. znovu 
spustil poplach na vézi, a tak nepozorované projel na své mo- 
torce hlidanou silnici. 

Max Thomas Weber, ‘edite! bezpecnostniho useku EDC. 





Corville’s TW Studio, 

fiskusni show Larryho Queena 

<kamera, klapka, jedem!> 

Larry: , Dnesni téma bude zajimavé hned ze dvou divodd. Jed- 
nak diky pfitomnosti slecny Mirandy Nawelsové odhalime dalsi 
cast vzrusujiciho pfibéhu motorkdfe Bena. Vitejte, Mirando.* 
<detail na Mirandu, ,Dobry den”> ,,A pak nahlédneme do po- 
zoruhodného zivota motocyklovych gangu. Ve studiu vitam pa- 
na Naila O’Connera, tiskového mluvciho policie...” <detail> ,,... 
a pana Trevora Whita, sociologa - specialistu na skupinovou de- 
likvenci.” <kamera bere celek> ,Pane Connere, co se viastné 
stalo ten vecer?” 

Conner: ,,Mistni policejni stanice dostala anonymni upozorne- 
ni, Ze na dalni¢nim odpocivadle doglo k vrazdé. Svédci vidéli pri- 
jfzdét motorkaisky gang doprovazejici limuzinu. Pozdéji dorazila 
jesté jedna motorka, pravdépodobné s hlavou gangu, Benem T. 
Majitel vozu, pan Corley, byl nalezen mrtev pred odpocivadiem. 
Zemfel na misté na nasledky tézkého poranéni hlavy Uderem tu- 
pého predmétu. Rozhodné nelze policii obvifovat z predpojatos- 
ti, kdyz zadrzela vSechny ¢leny gangu a vypsala zatykac na Bena 
T. Teprve pozdaji se nam pfihlasila ocitaé svédkyné, slecna Na- 
welsova, a az dnes obdrZel oficialni cestou vySetfujici detektiv 
fotografie, které stiraji z gangu Polecats veskera podezfeni.” 
Larry: ,,Mirando, autorem téch snimkd jste, myslim, vy.” 
Miranda: ,,Ano. Nahodou jsem zrovna byla pobliz i se svym fo- 
toapardtem, takze jsem nafotila cely pribéh vrazdy. Nejprve 
jsem si vibec neuvédomovala, co se viastné déje. To, Ze je pan 
Corley mrtev, jsem plné pochopila az za hodnou chvili. Corleyho 


zavrazdil Ripburger! Vidéla jsem to a zaznamenala, ale o film 

jsem potom piisla, nebot mé jedna z Ripburgerovych goril nasla 

schovanou v kfovi, Jesté stésti, Ze mé také nezabili. Méla jsem Corleyho a na jeho pohfeb se nedostavil Zadny je- 
hrozny strach. Nechali mé v kontejneru u baru Kickstand, kam jich zastupce. Jsou vysoce technizovani, organizo- 
asi za pul hodiny pfigel Ben. Rikal, Ze jel zachranit Maureen, Ze vani, dobfe vyzbrojeni a nebezpecni. Skryvaji se 
Maureen je slecna Corleyova a Ze se musi dostat pres policejni v jeskynich. Vlivem toho ztraceji postupné normalni 
zatarasy. Byla jsem jesté v Soku, nechdpala jsem to, ale méla*zrak, ktery nahrazuji specialnimi brylemi. Jejich 
jsem v néj plnou diivéru. Védéla jsem, Ze jestli ten film existuje, ance na silnicich to vsak spiSe zvySuje nez nao- 
jediné on je ho schopen najit. A tak jsem mu pomohla -" pak. Orientuji se podle svétélkujicich silni¢nich zna- 
Conner: ,,Coze! To vy jste mu dala ta falesna policejni osvéd- cek, bryle obsahuji i zaméfovaci a navigacni zarize- 
ceni!" ni. To je jeden z duivodt, proc se dosud nikomu 
Miranda: ,,A co jsem méla podle vas délat? Ben je potom dal nepodafilo vypatrat jejich sidlo..." 

fidici tiraku, se kterym se seznamil v baru - tusim, Ze se jmeno- Larry: ,,Nikomu, kromé Bena. Proc Ben potieboval 
val Emmeet. Emmet schoval Bena is motorkou dovnitf vozu. Je- proniknout do sidla Cavefisht? Vite to, Mirando?” 

nom diky nému a mym prikaziim se nakonec podafilo Benovi Miranda: ,,Myslim, ze ano. To, co vyrusilo Bena 
projet devitku zablokovanou vasimi muzi a nenechat se za- z patrani v Maureeniné pokoji, byla Maureen sama. 
tknout a obvinit z vrazdy, kterou nespachal!” Ben zahlédl oknem, jak jede po dalnici, a tak vyra- 
Larry: ,,Co se stalo pak?” zil okamzité za ni. Nedohonil ji, nebot Maureen 
Conner: ,,Ridi¢ trucku vysadil Bena pred Corleyho domem. Vi- pfejela pres most, ktery zahy zlikvidoval vybuch 
me, ze Ben vnikl do domu, do pokoje, ktery obyvala Corleyho Emmetova trucku. Ben muse! vymyslet zptisob, jak 
dcera Maureen. Podle jeji svédecké vypovédi se neztratilo nic, se dostat na druhou stranu. Rozhodl se pro riskant- 
ale na& detektiv soudi, Ze Ben nagel pod polstafem velky Srou- ni pfeskok. K tomu véak potfeboval vylepsit svou 
bovak, ktery pozdéji pouZival jako ndstroj i zbraft. PoSkodil za- motorku o recoil booster a vrtuli ze vznasedla. Mi- 
mo to musel ziskat preskokovou rampu. A prave tu 
Pes eli ve svem drzeni Cavefishove. ” 


rae Larry: ,Ted mé napada hned nékolik otazek na- 
er oe jednou. Jak Ben vylepsil svoji motorku? Jak to, Ze 
: aia si Cavefishové nechali libit kradez rampy? A jak se 
= : Ben viibec dostal do jejich jeskyné? Co vy na to, 
L f]] pane Connere?” 
oe Conner: ,,Tyto otazky se jiz snazil zodpovédét vy- 
ne 5 we a 3 i ais wait 
ee Setrovatel. Na nékteré mame uspokojivou odpovéd, 
mee j5° jinde dosud tapeme. Recoil booster ziskal pravdé- 
ats podobné v boji na okresni silnici. Mezi motorkafi 
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mek bedny, ale pak ho v jeho pocinan{ néco vyruéilo. Vysel ven, 
nasedl na motorku a...” 

Larry: ,Promifite, pane Connere, ale to uz bude spise otdzka 
pro pana Whita. Ze zprav vime, ze se pak na fidice Emmeta po- 
vésili tti Clenové gangu Cavefish. Také vime, Ze se jich Emmet 
polekal a odpojil za jizdy navés s nakladem, pficemz jednoho 
z pirdtt zabil. Nakonec jeho kamion explodoval uprostied mos- 
tu, ktery se v disledku vybuchu fitil a tim byla ochromena ves- 
kera doprava na dalnici cislo 9. Jak si mame vysvétlovat pocina- 
ni Cavefisht, pane White?” 

White: ,Abychom spravné pochopili co se viastné stalo, musi- 
me si uvédomit, Ze komunita motorkafd je vnitiné znacné dife- 
rencovana. Majoritni cast motorkard prislusi k néjakému gangu. 
Mezi jednotlivymi skupinami panuje znacna rivalita, ktera se 
ventiluje formou brutdlnich silni¢nich bitev, pti nichz Casto do- 
chazi i k t&@kym poranénim u¢astnikt. Je to urcité obdoba pri- 
mitivnich obfadnich valek mezi klany v ramci kmene, jaké na- 


totiz panuje takové pravidlo, ze ten, kdo vyhraje, 
ma ndarok na zbraf porazeného. V tomto pripadé se 
Ben ziejmé nespokojil se zbrani. Podobné ziskal 
i navigatni bryle Cavefisht. Avsak jak porazil Cave- 
fishe, to nikdo netusi; obycejné si na né motorkafi 
viibec netroufaji. Zato zpisob, jakym vylepsil svou 
chazime napiiklad u bolivijskych indiénd. Tyto ritualy umochuji motorku o vznaSedlovou vrtuli, zname bezpecné. 


Na dalnici pfipravil past z havarovaného navésu. 
Nejprve povolil Sroubovakem Srouby na kolech bez- 
tak jiz naklonéného navésu a pak se do néj opfel, 


pocit soundlezitosti a posilujici védomi kazdého jednotliveho 
motorkafe o tom, ze patii do velké rodiny ,,bikerd". To, co je 
zdanlivé rozdéluje, je ve skutecnosti jejich pojitkem. ° 

Larry: ,,Cavefishové jsou vsak vyjimkou. Jestli se mylim, tak mé, v disledku Ccehoz se vylilo na dalnici vice nez 200 
prosim, opravte. ” itr. chemické latky. Vratil se k domu sle¢ny Corley- 
White: ,Ne. Gang Cavefish skutecné tvof{ jedinci, ktefi maji ové, kde ho zpozoroval fidi¢ modrého vozu, ktery 
s nasi spolecnosti spolecného jen maloco. Zivi se silni¢nim pirat- ho zacal pronasledovat. Pote, co modré auto hava- 
stvim, coz sice koresponduje do urcité miry s nezakonnou Cin- 

nosti ostatnich motorkaru, ale ostatn{ gangy je mezi sebe nepo- 

citaji. Cavefishové neprojevili dokonce ucast se smrti pana 


uf 





rovalo a jeho majitel odesel, Ben vymontoval ze zadni Casti vrtu- 
li a pfidélal ji na svou motorku.” 

Larry: ,,Cas nas tlaci, vazeni hosté, takze jen kratce. Troufne si 
nékdo odhadnout, jak mohl Ben ziskat rampu? 

White: “Dlouho jsem se zabyval studiem motorkarskych soubo- 
ju. Publikoval jsem o tom praci nazvanou Teorie interakce mo- 
torkovych gangl. Mozna je ma teorie prilis odvazna, ale domni- 
vam se, Ze je mozné porazit Cavefishe. Jen je treba mit 
dostate¢né dlouhou zbran, néjaké prkno ¢i kladu, a je nezbytné 
po kazdém uderu rychle uhnout do strany. Snad tak mohl Ben 
ziskat ty bryle. S jejich pouzitim pak hravé nasel diky navigacni- 
mu systému jeskyni Cavefishi. Co se tyée nepotrestané kradeze 
rampy, jsou moje nazory jesté smélejsi. Vzhledem k tomu, Ze 
Cavefishové se orientuji jen podle svétélkujicich silni¢nich zna- 
cek, mohl Ben ostrym pfedmétem nékolik takovych znacek se- 
jmout (napfiklad v zataéce), a tak se pomsté gangu vyhnout. 
Larry: ,Dékuji vam, pane White, dékuji i ostatnim hostim, di- 
vakim dékuji za pozornost. Pristé bude show o vyvoji diploma- 
tickych vztahd mezi Rwandou a Hondurasem v uplynulych dva- 
ceti letech. Tésim se na shledanou a zustafte vérni Larryho talk 
show na Corville’s TV channel.” 

<uff, dobry> 


Corley Motors, sportowni stadion 
»Dobry den. Tady je opét vase Miranda Nawelsova s nejnovéejsi- 
mi informacemi, ktera se tykaji motorkdfe Bena. Nachazime se 
pfimo v objektu legendarni tovarny Corley Motors, kam vedou 
zatim posledni stopy. BohuZel ani tady jsme naseho hrdinu ne- 
nasli. Asi za pul hodiny zacina v pfednaskovém salu tiskova 
konference tykajici se situace v Corley Motors. Tam se doufam 
dozvime vic. Ted hovofime s Horacem, zaméstnancem firmy, 
ktery prodava suvenyry a Udajné by nam mohl o Benovi néco 
prozradit.” <zabér na Horadce> ,,Horaci, co mi mUzete fict 
0 Benovi?” 

»O Benovi? Myslite toho vysokyho v cerny bundé? Toho, co ne- 
snasi bavinény tri¢ka?" 

<mno> ,,Asi ano.” 

Jo, to byl ale divnej patron. Takovej détinskej. Chtél pofad né- 
jaky hracky, ale nemél Zadny penize. Myslim, Ze byl mozna za- 
vostalej.” <hic> ,,Nejdriv si hral s auti¢kem na dalkovy vovla- 
dani, ale tomu hned dosla baterka. Pak se vyptaval na tricka, 





jestli sou prej bavinény a pri tom mi Slohnul tady takovyho Zlu- 
tyho krdli¢ka. Ja sem vo tom védél, ale bylo mi ho lito, jak tu 
hracku furt chtél a nemél prachy, a tak sem délal jakoby nic. 
Jenze neuplynulo ani ¢tvrt hodiny a byl tu zas. A Ze prej ma ba- 
terku do auticka a jestli si mUZe zajezdit. ‘Proc by ne,’ povidam, 
‘ale nejezdi s nim nikam daleko!’" <hic> ,,A jak dybych to ne- 
rikal. Zamifil si to s nim rovnou k turnikettiim, projel pod nima 
a ujizdél kamsi na stadion. A ja, abych Sel to auticko hledat! 
Jenze to sem jesté netudil, Ze neni blbej, ale vyctranej. Kdyz 
sem vodesel, sebral mi celou krabici téch Zlutejch kralikd. Esté 
Ze to bylo vSechno pojistény. * 

»Horaci, vy jste kromé toho pozoroval i utkan/ aut v ringu, Ze?” 
Jo. Nebyli Zadny zdkaznici, tak sem se tam Sel mrknout.” 
»Kdyz vam feknu, Ze fidi¢é Cerveného vozu byl Ben, asi mi to ne- 
uvérite..." 

»Co bych nevéril! Dyt ten v tom Cervenym by! upinej cvok. Furt 
se snazil nabourat Zlutej autak. Von chtél toho vevnit? snad za- 
bit. Jesté Ze mu ty dva panové v modrym auté branili. Jenze 
pak vyjel na tu rampu vzadu a piejel po strese okrovymu faru, 
kery tim Uplné vyfidil. Pak ho pfistrkal do druhy pilky haly 
a vodblokoval jim to branici modry.” <hic> ,Nakonec vazné 





nakonec naboural to Zluty auto, ktery vybuchlo. Slysel jsem, ze 
prej fidi¢ umfel. Je to pravda?” 


Corleyova a cela ta havarie byla fingovand; byla to soucast je- Corley Motors ‘ Ti 

jich planu... Ale dovypravéjte nam, prosim, co jste vidél.” ,Damy a panove, vitam vas na tiskové konferenci, 
Aha... Jo..." <ehm> ,,No, tak ten Ben, jak tam tak hofel, vy- kterou svolalo piedstavenstvo Corley Motors, aby 
skocil na stfechu jednoho auta, protoze ti panové v modrym vyjasnilo situaci kolem naSeho podniku. Jmenuji se 
auté se ho snazili pfejet. Jen co pfijeli bliz, pfeskocil na jejich Tatiana Koscuskova, jsem mistopfedsedkyni sprav- 
viastni strechu. Bylo to hrozné napinavy, protoze nikdo nevé- ni rady a budu tuto konferenci vést. Sle¢na Mau- 
dél, co chce udélat. Chvili se vez na jejich stfeSe, a pak pfesko- reen Corleyova se omlouva; pracovni dévody ji ne- 
cil primo doprostfed ohné, co tam hofel. Myslim, Ze se taky za- dovoluji, aby se zUéastnila. 

bil. To modry auto potom vybuchlo. ” Jak vite, byvaly majitel a zakladatel nai firmy, pan 
»Dékuji Horaci. Kdybyste se chtél dozvédét, jak to bylo doo- Corley, byl nedavno brutdlné zavrazdén. Jeho vra- 
pravdy, mUzete jit ted se mnou do zasedaciho salu, kde sle¢na hem byl Adrian Ripburger, muz, ktery diive zasta- 
Corleyova chce osvétlit novinattim néktera fakta. “ val funkci jeho zastupce. Ripgurger se neshodoval 
<mno> ,,Ne. Diky. Musim hlidat kralicky. ” se starym panem v nazorech na budoucnost firmy. 
uVazeni divaci, nez se odeberu na tiskovou konferenci, jesté Chtél pfestat s vyrobou motocyklé a zacit délat 
bych rada doplnila svédectvi pana Horace o néktera fakta, kte- mnohem lukrativnéjsi rodinné minivany. To by pan 


ra se mi podafilo ziskat v neformdlnim rozhovoru s pani Suzi, 
hlavou gangu Vultures: Kdyz sle¢na Corleyova ujela Benovi, pfi- 
sla se poradit k pani Suzi, jak pomstit smrt svého otce a jak za- 
brdnit Ripburgerovi v pfevzeti vlady nad Corley Motors. Mezi 
tim pfijel Ben k sidlu Vultures, které se nachdazi nedaleko tovar- 


Corley nikdy nepfipustil, stejné tak jako jeho dce- 
ra, kteraé méla pfevzit Corley Motors v pjipadé 
otcovy smrti. Proto se Ripburger odhodlal k vrazdé 
a pokusil se odstranit i sle¢nu Maureen Corleyo- 
vou. Ta ovsem jeho gorilam unikla, pricemz se ji 


ny. V pristupu dovnitr mu branilo minové pole, ale Ben pfisel podafilo ziskat i film s usvéd¢ujicimi zabéry vrazdy. 
zahy na zpusob, jak jim bezpecné projit. Vypustil mechanickou Pak se spojila s gangem pfezdivanym Vultures 
hracku - krali¢ka, ktery vzapéti explodoval. Vzal baterii, kteraé a motorkafem Benem z konkurentniho gangu Po- 
po ném zbyla a odjel. Zanedlouho se vratil s celou bednou po- lecats. Spole¢né vypracovali plan: Ripburger vypsal 





Zapas vznasedel ve sportovni hale Corley Motors, 
jehoz vitéz mél obdrzet legendarni Corleyovu mo- 
torku. Vsadil na to, Ze se soutéze z nostalgie zu- 
castni i sle¢na Corleyova s Benem a jeho gorily 
v ringu oba vyfidi. Misto toho sehrali Ben a Mau- 
reen Corleyova pro Ripgurbera predstaveni. 

V momenté, kdy byl Ripburger presvédéen, ze 
jsou oba mrtvi, svolal do této mistnosti vrcholovy 
management firmy a seznamil ho se svymi dalsimi 
zaméry. Tvrdil, Ze pan Corley chtél vyrabét 
minivany a ze chtél, aby ho ve funkci po jeho 
smrti nahradil pravé Adrian Ripburger. Spolecnost 
dobnych kralicki. Vyklopil je, jednoho po druhém posbiral je proto velmi vdé¢na panu Benovi, ktery prezen- 
a pak je vypoustél jednotlivé do pole. Tak se dostal az k sidlu taci pierusil, vsem ptitomnym pfehral zvukovy 
gangu, kde ho Maureen se zbytkem gangu malem zabily, nebot zaznam skute¢né zavéti pana Corleyho a promit- 


se domnivaly stejné jako policie, ze Ben je vrahem starého pa- 
na. Nastésti Ben nezpanikafil a presvédcil Maureen, Ze jejiho 
otce nezabil. Oslovil jf Disapered Dynamo - to je prezdivka 
z détstvi, kterou by asi tézko znal, nebyt dobrym pfitelem pana 
Corleyho. Film se zabéry z vrazdy méla sletna Corleyova sho- 
dou nahod u sebe, takze ho stacilo vyvolat a Benova nevina by- 
la dokazana. Pak uz zbyvalo jen zabranit vrahovi, aby zaujal 
misto, které patfilo Maureen. Suzi vypracovalo plan. Ripburger 
musel byt pfesvédcen, ze -" <cvak, pisk; ble, ble, ble> ,,Aha. 
Jo." - ,,Promifte, ale pravé zaéala tiskovka v zasedaci sini to- 
varny. S podrobnou zprdvou se pfihlasim pozdéji. Pro 
Corville’s TV, Miranda Nawelsova, Corley Motors.“ 


nul usvédcujici fotografie. V momenté, kdy se 
objevila sle¢na Corleyova, Ripburger uprchl ze 
salu. Béhem dalsich dobrodruzstvi nestastnou 
nahodou zahynul. 

Situace ve firmé je dnes stabilni. Sle¢na Corleyova 
ma vse pIné pod kontrolou. Corley Motors budou 
naddle pokracovat ve vyrobé motocykli. Minivany 
se vyrabét nebudou!” <potlesk> ,,Mate néjaké 
otazky?” 





William Brane, Herald Tribune. Sle¢no Koscuskova, mam dve 
otazky: Jak pfisel néjaky silni¢ni rebel k zavéti pana Corleyho? 
Nebyla Udajna ‘zavét’ ve skutecnosti zaznamem z psychiatricke- 
ho sezent, jak tvrdil Ripburger?" <$um v sale> 

Vase druha otazka neni na misté, pane Brane, ale odpovim 
vam alespof na prvni dotaz. Zavét pana Corleyho byla schova- 
na v trezoru v jeho pracovné. Ciselny kéd k jeho otevieni nasel 
Ben na jedné ze soucdstek legendarni Corleyho motorky. Pokud 
vas to zajima, bylo to cislo 154 492. Dnes jiz je kod samozfej- 
mé jiny." <Usmév> ,,Do pracovny se dostal tajnym vchodem 
z tovarny, ale k tomu vam vic fici nemohu, jak jisté pochopite. ° 
<profesionalni Usmév> 

Miranda Nawelsova, Corville’s TV. Vite, jak se Ben dostal do 
promitaci kabiny? Corley Motors jsou prece znamé mimo jine 
i dokonalym zabezpecenim vsech budov i kancelari. Muze se to 
opakovat? ” 


Ne. Bezpecnosti systém budovy nebyl narusen. Ben se dostal 
do promitaci kabiny zcela legalné diky identifikacni karté pana 
Corleyho, kterou nagel v jeho sejfu. Kdyby mu slecna Corleyova 
neprozradila ciselnou kombinaci a tajnou cestu do pracovny jeji- 
ho otce, nemohl by tu kartu ziskat. V promitaci kabiné pak za- 
stavil motor promita¢ky a rozzhavil svételnou lampu tak, Ze film 
s prezentaci shofel. To mu umoznilo vioudit se do druhé kabiny, 
zalozit pasku do magnetofonu a fotografie do cteciho zafizeni." 
- ,Jesté néjaké otdzky? ... Ne? V tom pfipadé povazuji tuto tis- 
kovou konferenci za skonéenou. Dékuji vam za ucast.” 


Corley Motors, towarna 

.Nalézame se na misté, kde technici Corley Motors odstranuji 
tajny vchod do pracovny sle¢ny Corleyové. Pravé tudy se Ben 
tenkrat dostal k sejfu pana Corleyho. Ptame se inzenyra Rober- 
ta Kinga, jak mechanismus pracoval a pro¢ je demontovan. ° 
,Podivejte se, prot to tady rozebirdme, to opravdu nevim. Ja 
délam jen svoji praci. Ale jak to vsechno funguje vam rad pred- 
vedu. Podivejte se pofddné tamhle na tu zed pod méfidly. Vidi- 
te néco zvlastniho? Ne? A prece. Asi krok napravo od méficu je 
UpIné u zemé velmi maly kamen. Staci malé kopnuti a tady ten 
zelezny plat se odsune. ” 

,Dékujeme panu Kingovi za vysvétleni... Vazeni divaci, a tim se 
vysvétlila i UpIné posledni zahada celého pfibéhu. Tedy kromeé 
tech _,dalgich dobrodruzstvi", pfi nichz zahynul Adrian Ripbur- 
ger. O nich bohuzel nevime nic a ziejmé se ani nic nedovime. 
Jedinym svédkem dalsich udalosti, ktery ma trvalé bydliste 
a nestojf permanentné mimo zakon, je sle¢na Maureen Corley- 
ova, a ta vypovidat nechce. Policie vsechno uzaviela, aniz vec 
uspokojivé vysvétlila. - Tim se s vami loucim a tésim se zase 
u néjaké dalsi causy. Corville’s TV, Miranda Nawelsova." 


Lucas Film Studios, 
pracouna George L. 
,Dobry den, Georgi. Jsem Miranda Nawelsova z Corville’s TV. 
Pred ¢asem jsem se zabyvala vrazdou pana Corleyho. Vy pry 





budete nata¢et podle pribéhu motorkafe Bena film. Je to prav- 

da?" 

Ano je. Scénaf je jiz hotov. Ted jesté hledame vhodné herecké Scéna 145: Za kamionem se Zjevi obrovské leta- 
typy a shdnime penize. Pokud oboje sezeneme, zatne se nata- dlo (bez kfidel) s otevfenou pfidi, které patii gan- 


cet v poloviné zafi.” gu Vultures. Tirak pohlti do svych utrob. 
,Mohu se zeptat, z jakych pramend jste pti psani scénafe vy- Scéna 146: Ripgurger se nevzdava. Obrannymi 
chazeli?” ‘kulomety instalovanymi na tiraku se pokusi motor- 
,Asi vas to prekvapi, ale hlavné z tisku a televiznich zprav. kafe postfilet. PoSkodi pri tom kokpit letadla. Ben 
Pouze zavérecnou akéni Cast jsme skoro celou vymysleli. Neméli proskod/ skrz stfely a Splha do pilotni kabiny. 
jsme k dispozici dostatek informaci.” Scéna 147: Letadlo se blizi nezadrzitelné k pro- 
To mé zajima. MizZete mi prozradit, jak film skonci?” pasti. <stfih> Pristroje v kabiné jsou ve sve véetsi- 
Ne. Myslim, Ze ne. A kdyz, tak pouze vam - off the record.” né zniceny. Funguje jen pocitac. 
<mnohoznatny Usmév> Scéna 148: Ben zapne palubni pocitac. <zabér 
,souhlasim.” <switch off> na monitor> Prikazy TAKE OFF, POST TAKE-OFF, 
, lady to mate. Je to synopsis, stranka 38 az 39.” GEAR, RAISE GEAR letadlo zabrzdi. Zastavi se 
pfesné na kraji propasti. Naraz vymrsti kamion 
ven; kabina visi nad propasti, zadni naves je Zza- 
klesly v trupu letadla. Ripburger vypadne z kabiny 
a visi zachycen za kabat na rota¢nim kulometu. 
Ben stoji na kamionu. 
Scéna 149: Maureen vola na Bena, at pfeleze do 
trupu letadla. Ben se o to pokusi, ale Ripburger po 
ném vystfeli. Ben proto vieze do kabiny tiraku a na 
pocitaci <detail monitoru> navoli pfikazy: MAIN 
MENU, DEFENSE, MACHINE GUNS, CONTROL, 
SYSTEM-OFF. 
Scéna 150: Ripburger pada. Jesté se zachyti za 
znacku tiraku, ale zahy mizi nendvratné v propasti. 
™ Ben pfeléza do letadla. 

| Scéna 151: Vsichni prchaji z letadla ven. Prevaze- 
né letadlo se naklani. Ben je stale jesté vevnit?. 
Rozbéhne se ke svému stroji. Nasleduji zvlastni 
efekty (exploze), Ben vyjizdi na motorce ven, leta- 
dlo is kamiénem pada. 


Opet Lucas Film itudios, 
pracouna Feorge L. 

H To je Uzasné strhujici, Georgi!” 

_Jsem rad, Ze se vam to libi. Ale, prosim, nikomu 
to zatim neprozrazujte. © 





Full Throttle - synopsis, 
stranka JH - 39 


Scéna 142: Ben a Maureen odjizddji z Corley Motors na Beno- ta motorek a ta atmosféra!” 


Jisté. Bude ten vas film koncit pohfbem pana 
Corleyho? Ja jsem tam byla. Bylo to skvélé, spous- 


,Nechte se prekvapit, Mirando. “ 
vA co kdyz nesezenete spravné typy do hlavnich 
roli? Ten namét by byla Skoda nevyuzit...” 


vé motorce. Nahle se za nimi objevi tirak, ktery fidf Adrian Rip- 
burger. Po kratké honiéce do nich Ripburger zezadu narazi. 
Scéna 143: Maureen zmizela pod podvozkem tiraku. Ben se 
zachyti na ndrazniku. Motorka kupodivu taktéz. Ben otevie viko ,,Kdyz nesezeneme? Tak si je nakreslime!” 
chladiée, pak otevfe kapotu, a tak zacloni Ripburgerovi vyhled. <smich> , Koneckoncu, pro¢ ne?" 

Ripburger se pokus/ kapotu zavfit hilkou. Ben jeho hilku za- % Haquel 2. Tickwa 

chyti a pouzije ji k zablokovani vrtule chladite. Tak proleze 

vnitfkem vozu Ripgurgerovi za zada. 

Scéna 144: Kli¢em oddéla benzinovou hadici, ktera je vpravo 

na kraji. Ripburger se pokus/ Bena zastfelit, ale nahle se objevi 

Maureen, ktera jeho ruku srazi. 


WA20RY 


Hodim si Trottla 

Doufam, ze nebudete timto 

dopisem jakkoliv urazeni. 

Mel bych par pripominek 

a navrhi. Predné jsem napil 

spokojen a nespokojen s va- 
sim , COVER CD". Dokonce jsem si kvdli nému pdjcil CD-ROM. 
Poté, co jsem nainstaloval vSechny potfebné ovladace, téSice se 
jak malé dité, jsem roztocil tu placi¢ku. No nadheraaa... Na 
prvni pohled jsem byl nadSen. ,,Hele Discworld, Full Throttle, 
Dark Forces, Eden, Hell a UFO-Terror from Deep...Tak co mé la- 
ka nejvic??? Hmmmm, tak to asi rozjedem Discworld. Chroust, 
chroust (ne ja, ta mechanika ma uz chudinka svoje léta). Tak 
rychle , jedem... Hm, na tom obrazku je A Tuin hezci... No nic 
tak jedem... No, no Demo, No Story, neva... Jo tak, to je bom- 
ba, to zavazadlo... Coze? Jak se a 
to viastné ovlada?... a no jo, tak- 
hle. Tak jsem si rozjel prvnf hru EXCALIBUR 
na tom CD a ihned jsem byl pohl- 
cen. ,Ja si to snad pfedplatim. ° 
Poté co jsem Mrakoplase uspésné 
dojel, jsem se hned vrhnul na 
bombu - Dungeon Master Il. Jé, 
co to je? Jake} pametovej mana- 
Zer, co je to za bibost?... No nic - 
jedem - a do!?!?. Zadna hudba, 
zadné zvuky,.... Co???? Insert 
skullpeek: disc in driver D: Error? 
.. CO je to za hloupost? Tady budu musit asi myslet. Tak to ho- 
dime na Cécko. Coze, jaky ,,can not find ibmio.exe? Dyt tam je 
nastaveny. Tady ale bacha... musi se to pouze ,,od-read-only- 
ovat. (to je hnusny slovo) OK. Stale jesté nadsen DM2 jsem se 
pustil] do Edenu . No, nadhera. AZ na téch 200 MB... Nadherna 
hudba a grafika-hmm-tak o tom by se dalo uvaZzovat. Tak ted 
si hodim Full Throttle...Cooo??? Kterej idiot tohle mohl udélat? 
Ono je to zabaleny. To by se mi na disk neveSlo, ani kdybych 
smazal Windows. Neee!!! No €ekal jsem sice vic, ale snad si 
spravim naladu ,,ufounkama”. A hele tady je prd. Nefikejte, ze 
jsou tam samé blbosti. Ale jo. Tohle mne moc nezajima. Zase 
néjaky nehratelny demo. No jo. 
#) Jan Némec ml., Praha 10 


AMIGA: 


‘cover cp — 


CD pro Amigu 1200 

Jsem rad, Ze dodrZujete svoje slovo a nedélate recenze akorat 
pro PC nebo Amigu, ale zabyvate se teémér vsemi celkem do- 
brymi pocitaci nebo konzolemi. Co se ty¢ée toho COVER CD - je 
super, ale je mi teméf nanic, protoze CD-ROM nemam a pro 
A1200 je k nesehnani, takze vSechno stahuju ve Skole z PC. 
Proc treba nedate vybrat predplatitelim mezi 1 CD nebo 2 dis- 
kety? Ale jinak taky dobry. Nemizu si stéZovat. Ale neusnéte 
na monitoru a takhle pokracujte i nadale! V samotnym Casaku 
bych mozna rad vidél vice obrazk. Navody neroztahujte. 
Nezacne Vas Casak s prodejem her pro PC, Amigu a jinych? 
Urcité bych to uvital! SnaZte se! Vas oddany ctenaf 

és Premek Husek ze Stribra 


CD pro ZX Spectrum 

Spatné? Nic si z toho nedélejte, ja taky! Pisi vam ve véci pred- 
platného Levelu. Rozhodl jsem se takto - pfedplatné na Level 
mi prosim pfevedte na mé predplatné na EXCALIBUR. 

Vite néco o hrach pro ZX Spectrum na CD? Pry staci obycejny 
CD pfehrava¢ a jeden kabel! Bude Excalibur Cover CD stalou 
prilohou nebo je to zase néjaky Sok na par Cisel? 

# Tomds Horak z Uhfic 


CD pro Amigu CD32 

V poslednim Cisle VaSeho pocita¢ového magazinu byla pfiloha 
- CD DISK. Ja viastnim Amigu CD32 (jen a pouze Amigu + joy- 
pad). Viozim Vaéi prilohu, Cekam, Cekam. Pomackal jsem co se 
dalo (na joypadu) a pofad se nic nedélo. Mél jsem chut s CD 
provést néco na zpisob toho, co sni udélal pekelnik ve 3. dile. 
& Miloslav Kaspar, Kravsko 
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HAROUWAERE 


Pocitac za 25 000 

Vas Casopis jsem si zpocatku kupoval sem tam, pozdéji kazdé 
druhé cislo a ted Upiné kazdé. Rad si ¢tu o novych skvélych 
hrach i kdyz (a ted to pfijde!) nemam pocitac. Prosim poradte, 


jaky si mam koupit, aby nebyl pfilis drahy (feknu tak do 


25 000 Ké). Jsem né z bohaté, ani né z upiné chudé rodiny. 
Dokonce mam uz svou computerovou prezdivku. Méjte se! 
#, Vas Cyborg 


Mas nékolik moznosti. Tou prvni je Amiga 1200 s harddiskem 
a monitorem (ale da se pfipojit i k jakékoliv televizi). Touzis-li 
vsak po IBM PC kompatibilnim pfistroji, tak provozuschopna 
konfigurace (min. 486 DX40, vétsi harddisk, SVGA) se da upl- 
né nova sehnat kolem 30 000 K¢, za starsi 386 DX 40 se stej- 
nym pfislusenstvim das kolem 22 000 KC. Méj se! 3¢ Joe 


Cekal jsem sice vic, ale snad si 


spravim naladu_ ,ufounkama”. 


A hele tady je prd. Nerikejte, ze 
jsou tam samé blbosti. Ale jo. 
Tohle mne moc nezajima. Zase né- 
jaky nehratelny demo. No jo. 


Problémy s Amigou? 

1. Sezenu nékde A1200 a A500 i s monitorem? 

2. Jde hrat hru DOOM na Amize? 

3. Kdyz uz budu mit A1200 (bez monitoru), nebudou se mi 
PC-¢kafi smat? 

4, Mdj bratranec (skoro PC- Ckaf) fika, Ze A1200 je Smejd 

a hnus. Pro€ si myslite, ze to rika? 

5. V okoli Sesti km nema nikdo Amigu! Kde mohu sehnat néja- 
kou prodejnu se softwarem na Amigu? 

&, Wolf 


1. Samozfejmé ano. Vétsina firem prodava Amigy i s monito- 
rem. 

2. Primo DOOM ne. Ale je uz spousta demo a beta verzi této 
hfe podobné. Brzy bude pina verze Alien Breed 3D. 

3. Kdyz se s nima nebude$ bavit, tak ne (- Joe) 

4. Protoze o ni nic nevi! 

5. V kazdém vétsim mésté by néjaka prodejna se softwarem 
pro Amigu byt méla. Ale ani v Praze toho softu moc neni. 

x Lewis 


Nékolik nejcastéjsich dotazd... 

1. Jaky je rozdil mezi A500 a A2000? 

2. Kdo je Joe? Napsal jiz spoustu recenzi, ale nenasel jsem je; 
ani mezi cleny redakce, ani externimi pfispévateli. 

3. Kam se podél plakat z ex 41? 

4. Kolik internich HDD se da pfipojit do A1200? 

5. Jak je to s vyvojem A1800 a kolik bude stat, az se u nas 
bude prodavat? 

6. Co v posledni dobé pafi JKL? 

4, z nékolika dopist 


1. A2000 je v kastli od PC, obsahuje Zorro sloty, video slot 

a dalsi zlepSeni. Pro profesionalni pouziti, ale uz se neprodava. 
2. Joe - vék 20 let, vySka 184 cm, nevojak, studujici, svobodny 
(nabidky k shatku zasilejte na adresu redakce...). Vlastnim 
Atari ST a Amigu 1200. Jsem pravoplatnym clenem autorského 
sboru, ale jesté o tom nikdo nevi. 

3. Sezral ho ten drak, co byl v ex 42. 

4. Jeden, vic se jich tam nevejde. 

5. O A1800 nikdo nic nevi, ale Escom po koupi Commodora 
zacne v brzké dobé vyvijet nové maéinky. 

6. JKL v soucasnosti nepafi vibec, pouze se napafuje. 

x red. 
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Jaguar jako domaci mazliéek 

Jako absolutni maniak jsem si chtél koupit Atari 
Jaguar. Protoze odebiram vsechny hern/ casopisy, 
dostalo se mi do rukou i jedno Cislo Ex., ve kte- 
rém byla i recenze na hru Alien vs Predator. Po 
pfecteni mi bylo jasné, ze Jaguara musim mit. Ale 
nez jsem rozbil prasatko mi prisel do ruky Casopis 
Score, kde byla tato hra uvedena jako absolutni 
propadak. Zesmutnél jsem a Jagudra nekoupil. 

V Levelu, ktery jsem Cetl pozdéji, vsak recenze na 
Aliens vs Predator vypadala opét slibné. Takze co 
si mam myslet? 

#) Petr Skfivan 


Nechci a nebudu ti vnucovat svij nazor na AvP. 
Nebudu ti také vyvracet tvrzeni jinych Casopist. 
Podle mne je AvP naprosto zvlastni hra o Cemz 
svédci i reakce riznych lidi na ni. Nékde dostala 
90, jinde jen 40. Myslim, Ze nejvétsi chyba je 

v tom, Ze vzdy byla srovnavana s Doomem. Ale 
obé jsou naprosto odlisné hry. Zatimco Doom vwy- 
nika rychlou a velice brutalni akci, AvP se snazi 
svou atmosférou navodit pravy horor a vér, Ze se 
mu to dari. Malo priser, pomala chtze, realisticka 
grafika a strasidelné zvuky. Rozhodnuti, zda 
Jaguara koupit, ci ne, ti pomohu nékolika argu- 
menty. Vyborny hardware, software nékdy dobry 
jindy ne, prizniva cena. 

x Dracula 
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ili! POZOR Tltlrl 
MATE PROBLEMY V NEKTERE Z VASICH OBLIBENYCH HER? 
POTREBUJETE SI NEUPRVE VYZKOUSET, CO VSECHNO VASE HRA UMI, 
DAIVE NEZ JI ZAGNETE HRAT NAOSTRO? 
ci snad 
CHCETE ZA KAZDOU CENU DOHRAT HRU, JEJIZ OBTIZNOST JE PREHNANE 
VYSOKA? 


Potom nevahejte a vyuzijte nasi nove sluzby. Vybrali jsme pro vas triky a tréninky pro ty nejlepsi a nejhraneéjsi hry. 
Muzete volat 24 hodin denne, 7 dni v tydnu, informace vam budou kdykoli k dispozici. 


| VétSina z tréninkt na nagich Gislech se dosud neobjevila a ani neobjevi v Zadnych hernich casopisech. Jednim 
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Enost, Ze k aktivaci tréninku u mnoha her upravujeme samotny programovy kod. 
) pro Vas podrobneé popsali spolu s dalsimi nezbytnymi informace- 
i velice zajimavé a uziteéné rady ke hram Mortal 

asnym hitum herniho trhu. Zde nasleduje popis informaci, 


z hlavnich duvodu je také skute 
Postup je velice jednoduchy, ale presto jsme hc 
mi na prvnim telefonnim Cisle. Pripravili jsme pro vas 
Kombat, One Must Fall a Doom (1-2) - tj. nejvétsim sou 
Ktere naleznete na jednotlivych cislech. 


Podrobny popis postupu pri modifikaci programovych soubor za uéelem uvedeni tréninku do 
chodu. Obsahuje nezbytneé informace o tom, jak jsou jednotlive Udaje na Cislech organizovany 
a CO zNamena|! 

Treninky pro hry Alone in the Dark 2, Arena, Colonization, Descent, Dark Forces, E-Motion 


inky pro hry Eye of the Beholder 3, Fantasy World Dizzy, Heretic, Indiana Jones and the 
Last Crusade (arkada), Lion King, Magic Carpet, Master of Magic 


Tréeninky pro hry Oh No! More Lemmings, Pinball Dreams, Populous, Prince of Persia, 

Prince of Persia 2, Quest for Glory 1-2 (Hero's Quest 1-2) 

Treninky pro hry Raptor, Rebel Assault, Rex Nebular, Rise of the Robots 

Tréninky pro hry Rise of the Triad, Sim City, Spear of Destiny, System Shock, Syndicate, 
Terminator 2, T.F.X. 

Tréninky pro hry Transport Tycoon, UFO, Wing Commander 1-2, Wing Commander Academy, 
Warcraft, Wolfenstein 3D, X-Wing, Zeppelin 

VyCerpavajici informace o hfe Mortal Kombat. Obsahuje strategie boje dvou hracu proti sobe, 
strategie hry proti pocitaci, seznam vSech existujicich hmatu, slabin jednotlivych bojovniku, 
treninky a mnoho dalsich nezbytnych pomlcek pro vyznavace této vynikajici hry. 
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To samé a jesté mnohem vic o hfe One Must Fall. 


Seznam veskerych "itt", trénink a vSech ostatnich podvudkii, rad a informaci tykajicich se 
prvniho | druheého pokracovani hry Doom a mnoha jejich modifikaci. Lahidka pro vSechny 
hraGe Doomu. Obsahuje dosud nejupinéjsi soupis informaci, ktery byl o obou hrach pofizen. 
V zadnem pripadé nesmi uniknout zadnému "doomerovi". 


Telefonni poplatek 32 Ké/min 2 calé GR, Sluzbu poskytuje Roman Dusek, Kyjevska 1160, Zamberk. Telefonni linky provozuje firma MRG, p.p. 80, Praha'017. 


Alladin 

Znamé pohadka v hernim provedeni se spoustou legrace 

Overlord 

Nejlepsi letecky simulator roku & 

Dark Forces 

Hvézdné valky ve stylu Doom s perfektni gratikou a atmosférou. 

Magic Ca rpet 

Fantastické léténi na kouzelném koberci a nejen to 
NHL Hockey ‘95 
Nejpropracavanéjsi hokej na PC 

Wing Commander III 1 998,- Ke (CD) 
Vrchol v souéasné produkei her na tiech CD 


Descent 1 298,- Ké (CD nebo 3,5*) 
Pryni realna ukazka virtualni reality ze vzdalené budoucnosti 

Doom Il 1 898,- Ke (CD nebo 3,5*) 
Nejlepsi akéni hra vSech dob. Revoluce v hernim software. 


Eestatica 1 298, - Ke (3,5") 1 798,- Ke (CD) 


(estoy mnOU Kra ferou hore 
System Shock 1 398,- K¢ (3,5") 1 698,- Ke (CD) 
tii k nejvérohodnéisin a nejzabavnéjsim hram vubec 


Temny cy 


asopisu Scor 


1 798,- Ké (CD) 
1 498,- Ké (CD) 


NAO a 


yberkunkovy horor Z budouenasti pa 


Po obdrzeni Vasi objednavky poStou nebo faxem, zaSleme hru ihned dobirkou prostfed- 


nictvim expres nt ur uryrni sluzby, Dostanete ji tak do druhého dne primo na Vas stil! 
V cené ja jiZ vSe zahrnuto (doprava, dail z pf. hodn., balné apod.) 


ZARUKA aie CEN Rein: 
P.O.BOX 1, 735 06 HAVIROV 1, FAX: 06993/43697 
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do vyiti nove adventury v cestiné od 
Vochozka Trading pro pocitace PC 


Dalsi informace v pristim Excaliburu 








“Od 1.7.98'do 316-95 Cand Amiga CD42 5890. 
Paravision SX-1cena 9100.-keé 


Praha 10 Norska 12 1 10 00 Vrsovice 
a :02/732502 
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KLUB 602 Martinska 5, Praha 1 
em iain (HCO a ele 
AMIGA INFO Sumavska 19, Praha 2 
ATLANTIDA Slezska 48, Praha 2 
ae RSC PL 
COMPUTER LAND Povraznicka 4, Bratislava 


1 Cislo za 18 Ke, 12 cisel za 
YA Cone Stel YOU Yl LO 
Navod: Na slozenku typu C (obdrzite na poste) 
TUCO ha eo ae 
Citelné vypinte adresu, na kterou chcete casopi- 
sy zasilat (veetne PSC). Na zadni stranu ,,Zprava 
CM NGAUS AUTE Ca ee ALC eM Co Ee 


ka Cisla si predplacite, vynasobte jejich pocet ce- 
HVE ol NEY SC CUD 
ustrizek si ponechte. Informace o predplatnem 
v CR na tel. cisle 02/667 123 15 (9-15 hodin). 
BeBe Ui gy 


ULTRASOFT, P.0.Box 74, 810 05 Bratislava 15. 
Cee Ga PL y NB Cl 


LUO Excalibur 
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RECENZE HER §$ Casopis urceny pro Sirokou vefejnost 


NOVINKY °¢ 2dimem o potitacové hry na IBM 
PLANKY PC kompatibilni, Amigu CD32, Atari 


Jaguar a -herni konzole. Obsahuje re- 
cenze a navody her, recenze ptivodni- 
ho éeského software, novinky ze 

svéta hardware i rozhovo- 
eee: ry se zajimavymi 


i. on MA FE pi | osobnostmi. 


PC @ AMIGA @ ATARI ee a @ SEGA @ WINTENDO @ SONY 



























ac are hatin ae ne 
LEVEL Seabee se 
ae | ad | ra 995 Sia PRUVODGE HERNIM TRHEM @ GISLO 6 @ 18. CERVNA 1995 30 Ké/ 40 Sk 
a wii FULL THROT’ 
Na adresu LEVEL, ™ REBEL ASSA 
P.O. Box. 28,160 17 


Praha 6, zaSlete slozen- . ‘ HDi Die PC @ AMIGA @ ATARI @ 3D0 @ SEGA NINTENDO @ SONY 
kou typu "C" 180,- Kc. Ce- eS | : 
na za jedno Cfslo je, 30,- KE. 
Na zadn{ stranu slozenky. do 
Zpravy pro pfijemce rozepiste, 
ktera Cisla si predplacite. 


Predplatne Tao aie 
prilohy Cisla 7 - 12/1995 


Na adresu LEVEL, P.O. Box 28, 160 17 Praha 
6 zaslete slozenkou typu."C".720,- Ke. Cena za 
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CD PRILOHA 





ROZHOVOR: 


jedno @islo je 120,- Ké. Na zadni stranu slozenky ae rc oes 
do Zpravy pro pfijemce rozepiste, ktera Cisla si pred- s - cans 

TE yee a4! Ss 
placite. - Vee Cl Viel el meee a 


Ravenloft2 ~- Stone Prophet 
Slipstream 5000 


NAVODY: 


=e Fall Throttle 
Bioferge 
Editory aa Boom 


el 


PRILOHA: 90,-KC 


Prodejci LEVELu: 


Bratislava , Povraznicka 4 Ostrov n. O. , staré nameésti 18 
Pardubice , Anenska 583 
Brno , Lidicka 38 Pizen , Palenicka 28 
_ Ceska 31 Praha 1 _ Jindigska 12 

Ceska Lipa _ Hrndéitska 857 , Vodiékova 41 
Domailice , Branska 55 , Martinska 5 
Frydek-Mistek _,Nadrazni 1089 , Staroméstské nam. 17 

, Nam. Svobody 3 , Odd. spotr. elektroniky 
Havirov )FT, Svornosti 2 , Vladislavova 24 
Hradec Kralove , Ulrichovo'namesti 810 Praha 2 , Slezska 48 
Chomutov ~Dr. Farského 4732 ~Zitna 28 

| ,Palackého 4469 Praha 3 , Caslavska 15 

Chrudim , Fortenska 138 Praha 6 , Chaloupeckého 1913 
Klasterec n. O. , Zitna 648 Praha 8 , Cimickaé 90 
Kralovice , Manétinska 691 Praha 10 , OD Maja, Veronské namésti 404 
Louny , Benese z Loun 131 Prachatice , V tresnovce 491 
Miada Boleslav _ Zelezna 119 Prostéjov _ Kratka 9 

_ Ceskobratrské namésti 133. SuSice , Nam. Svobody 7 
Most , Lipova.803/4 Trebic , Komenského nam. 141 
Olomouc , Horninam. 15 Usti n. L. , Keplerova 715/38 
Opava _ Hradecka 15 . _Velka Hradebni 19 
Ostrava , 28. fijna 243 Usti n. O. , Kocianova 24 





NEJLEPSi HRY A NEJLEPSI CASOPIS OD 





